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PENDAHULUAN
L.1. Latar Belakang Masalah
Jogjucd (Community Creative Centre) adalsh pusat kreatif rakyat yong

menyediakan Business Development Séfwice (Coworking  space, ineubator,

creative studio & MIC _f mecting) imcentive, comdention cxhibition)
S |. OV TS |. '[.'m_ti'l,\e

pelangoannya, salah

am  hal | penyedioan Business (Develupmesit, Service. Untuk
an, informosi dalam pemesanan tempal, masih meng
o VR ——
Cadang tidak semua customer dalim keadaan bisa mendatangi kantor
wal atau tempat yang tersedia. pApabiln cusi harus
s menunggu hingga bisa tersambung dengan operator pel ’ eustomer di
ntuk mendapitkan informasi, Namun apsbila tempat sudsh penuh maka
2mpat dan waktu yang diinginkan. Tentunya
aktu yang tersedia dan

i dapat membuang waktu,
tenaga dan biaya bagi customer. Dengan adanya jaringan internet yang semakin

customer akan kerepotan: umnty : T
melihat kapan ada jadwa

luas dan teknologi web dapat dimanfastkan sebagai alat bantu untuk
pengorganisasian dan pemesanan secara onfine yang dapat diakses kapan saja dan



Melihat permasalahan tersebut. untuk mempermudah customer dalam hal
melihat jadwal kemudian memilih jadwal yang kosong maka dalam penelitian ini
penyusun bermaksud mengembangkan dan membuat sistem yang mempermudah
penyewa dalam mendspatkan informasi pemesanan. Jadi penyewa tdak perlu

nesanan tempat. Selain itu, juga

1.4. Batasan Masalah
batasan masalah agar lebih terarah, dan sesum dengan apa vang diharapkan,
adapun batasan masalah hanya dibatasi pada masalah :



|. Pembuatan sistem boking tempat menggunakan Sublime Text 3, Xampp,
MySQL dan framewaork Code Igniter.

2. Studi kasus ini dilaksanakan di Jogja Community Creative Centre..

3. Sistem yang akan diakses adalah sistem boking termpat, tidak membahas




3. Analisis Data
Data yang diperoleh dari hasil pengamatan yang telah dilakukan akan di
analisis untuk mengetahui fitur-fitur apa saja yang harus ada dalam
aplikasi yang akan dibuat.

4. Pembuatan Aplikasi

perangkat keros dan Pﬂﬂﬂskﬂ

aplikasi dengan menggunakan PHP dan MySQL, berupa definisi-



BABIIT

definisi tentang aplikasi, PHP dan MySQL, serta hal yang
berkaitan langsung dengan ilmu atau masalah yang diteliti.

METODE PENELITIAN

Berupa gambaran umum tentang obyek penelitian, hasil observasi /
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