BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Banyaknya media sosial vang digunakan masyarakat untuk memperkenalkan
perusahaan / company prafile yang semakindigunakan banyok orang. Cara beriklan
pun tak luput dari pengaruh perke: logi. Dengan berkembangnya
dunia digital seperi intermet da -

pany profile, Company Profile adalah sebua
menjalin kerja sama dengan relasi perusahaan,

ian dan penyangan
m media seperti youtbe,
_ _ kan cara yang efektif untuk
menyebarkan informasi karena selain sebagai gudang formasi, berita. serta ilmu
pengetahuan juga karena telah banyak dikenal oleh berbagai kalangan masyamkat
dari berbagai tingkatan sehingga informasi lebih mudah tersampaikan kepada
masyarakat. [2]

Maoiion graphic atou grafis gerak adalsh elemen desain grafis animasi yang
menjadi populer di dunia maerketing saat ini. Video motion graphic menggunakan
kombinasi gambar, animasi, teks, illusirasi, data, dan sudio untuk menyajikan



informasi dengan cara yang menghibur. Video motion graphic dapat digunakan
untuk menjelaskan konsep, gagasan. ide, dan proses dalam waktu singkat. Video
muotion graphic juga dapat membangun atau memperkuat merek suatu perusahaan.
3]

Berdasarkan observasi yang dilakukan, PT Agatama Putra menggunakan
baoklet sebagai media informasi tentang gambaran umum perusahaan, sehingga
informasi yang diberikan belum misksimallsuntuk its PT Agatama putra
membutuhkan media tambihan. seperti video, Untuk memaksimalkan informasi PT
ke gan teknik motion

i

g 1 mnasii I]Hkﬂ. d'l.lﬂﬂi video
yang dihasilkan 2 meni

4. Video company profile dibuat untuk menampilkan informasi tentang PT

Agatams Putra.

5, Pembuatan video company profile menggunakan seftware Adobe After
Effeet, Adobe Nustratar, Adobe Audition, dan Adabe Premivre Pro.

6. Hasil video company profile akan diunggah pada halaman Youtube PT
Agatama Putra.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penelition ini bertujuan untuk memberikan manfaat bagi
peneliti maupun objek penelition, seperti:
I. Maksud dari penelitian ini adalah dalam rangka memenuhi syarat kelulusan
pada program sarjana program studi Informatika Universitas Amikom

data-data }’mgd&umhkm dalam pﬁlellﬂum

1.6.1.2 Observasl

Metode pengumpulon datn dengan melakukan pengamatan langsung
terhadap objek vang diteliti untuk memperoleh data-data yang diperlukan dalam
melakukan penelitian.



1.0.1.3 Studi Literatur

Metode pengumpulan datn dengan menggunakan literatur yang bisa
dipakai, seperti memanfaatkan fasilitas internet. yaitu dengan mengunjungi voutube
yang berhubungan dengan pembuatan video company profile din teknik-teknik
motion graphic lainnyn

1.06.1.4 Studi Pustaka

selanjutnya tahapan ketiga yaitu Inhnpun pasca pmduhn yang meliputi melakukan
compoxiting, hingga tahap rendering.
1.o.5  Metode Implementasi

Setelah perancangan dan pengembangan video selesai dibuat, proses
selanjutnya vaitu mengunggah video company profile pada halaman youtube PT
Agatama Putra,



Lo.o  Evaluasl

Dalam penelitian ini diperlukan pengolshan data kuesiomer unfuk
mengetahui dan menguji keberhasilan pembuatan media pengenalan identitas
perusahaan. Untuk mendapat hasil yang lebih valid, penulis menyertakan
pertanyaan kwisioner melalui media google form menggunakan metode sample

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada
pada pembuatan skripsi ini.
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