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INTISARI

Coronavirus Disease 2019 (COVID-19) adalah penyakit jenis baru yang
belum pernah diidentifikasi sebelumnya pada manusia. Virus Covid-19 ini
ditemukan atau diidentifikasi pertama pada manusia di salah satu kota di China,
Penyebab COVID-19 ini dinamakan SarsCoV-2. Virus corona adalah jenis
zoonosis (ditularkan antara hewan dan manusia). Berhubung semakin
memburuknya penularan wabah virus Corona pemerintah mengharuskan
mengambil sikap tegas untuk menerapkan social distancing (menjaga jarak),
menggunakan masker dan mencuci tangan dengan sabun untuk menghadapi
pandemi COVID-19. Dengan menjaga jarak, memakai masker dan mencuci tangan
dengan sabun merupakan beberapa upaya pencegahan dan pengendalian infeksi
penularan virus Corona. Dengan Perancangan Video edukasi ini bertujuan untuk
meningkatkan pengetahuan anak-anak tentang bagaimana cara pencegahan virus
COVID-19. Pentingnya edukasi ini adalah untuk seluruh anak-anak murid ataupun
guru di TPA Nurul Iman mampu memahami penularan dan tanda-tanda gejala
COVID-19 supaya anak-anak dapat memahami dengan tepat dan efektif dan
menggunakan masker yang tepat.

Kata kunci: Motion Graphic, Covid-19, TPA Nurul Iman
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ABSTRACT

Coronavirus Disease 2019 (COVID-19) is a new type of disease that has
never been previously identified in humans. The Covid-19 virus was discovered or
discovered for the first time in humans in a city in China. The cause of this COVID-
19 is SarsCoV-2. Coronavirus is a type of zoonotic (transmitted between animals
and humans). Due to the increasing concern about the spread of the Coronavirus,
the government has taken a firm stance to implement social distancing, use masks
and wash hands with soap to deal with the COVID-19 pandemic.By keeping a
distance, wearing masks and washing hands with various efforts to prevent and
control infection with the Coronavirus. With this educational video design, it aims
to increase children's knowledge about how to prevent the COVID-19 virus.The
importance of this education is that all students or teachers at TPA Nurul Iman are
able to understand the transmission and signs of COVID-19 symptoms so that
children can understand correctly and effectively and use the right masks..

Keyword: Motion Graphic, COVID-19, TPA Nurul Iman
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