BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi pada dasarnya adalah suatu disiplin ilmu vang memadukan
unsur seni dengan teknologi. siplin ilmu seni , animasi terikat dengan
dturan atau hukupidan dalil an itu sendiri, yaitu prinsip

ng telinolog an itu sendiri adalah

ingan  harus  dupat ﬁllll:lpilkm dengs
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background tersebut gagal dalam melakuksn tugasnys. (Hans P. Bacher. 2008,
Dream Worlds: Production Design for Animation. Oxford: Linacre House, ).
Film animasi Ranji merupakan sebuah film yang mencentakan

seorang anak yang sedang mencan garis keturunan keluarganya dengan misi

balas dendam atas kematian orang tuanys. Proses pencarian tersebut hingga
|



sampai ke sebuah hutan di kawasan Gunung Merapi. Berdasarkan wraian
tersebut maka film animasi Ranji memerlukan pembuatan backgroundyang
menggambarkan sunsana berdasarkan cerita Ranji yang telah dibuat.

1.2 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan di atas. wjuan yang hendak dicapai

1.5 Manfaat Fenelltian
Berikut ini merupakan manfaat penelitian :
L. Bagi penulis
‘a. Sebagai salah satu syarat kelulusan Program Diploma Program Studi
Teknik Informatika.



b. Sebagai ilmu pengetahuan dan referensi tentang pembuatan sebuah
background dalam sebuah animasi 2D.
2. Bagi masyarakat umum
Pembuatan trailer film ini di harapkan dapal memberikan hiburan bagi
para penonton, seria memberikan alternatif animasi yang menampilkan

awalan. Pada tahap ini dilakukan perancangan awal enviromment
berdasarkan fokus perancangan penulis yaitu latar atau backgorumd.
Tahap penggunaan siyle penggambaran yang akan dibuat dikumpulkan
dari data perancangan tiap-tiap properti benda seperti tumbuhan yang



ada di dalam background, foreground, middleground hinggasketching.
Perancangan tersebut didasarkan pada data yang dikumpulkan penulis,
seperti dokumen, foto, dan hasil survei.
b. Tahapan produksi
Tahapan produksi adalah proses pembuatan dari perancangan

apan pra-produksi. Pada tahap ini, mulai
il S8suni vivie dan tata letak yang telah
difksi. Proses pembuatan-nya

Pada bab ini membohas tentang uraian latar belokang masalah, tujuan
penelitian, rumusan masalah, batasan masalah, manfaat penelitian, metode
penelitian, metode perancangan. metode produksi. metode implementasi, dan
sistematika penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI



Pada bab ini berisi tentang landasan teori yang digunakan dalam proses
pembuatan background animasi 2D Ranji.

BAB 111 : METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang analisis pembuatan Background film animasi
ED“Rmﬁ“MHmphshnsmﬁmﬂdmmﬂmmpm—pmduhL
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