BABI
PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang
Game merupakan salah satu permainan vang sangal di geman balk oleh anak —

anak remaja maupun orang dewnsa. Dalam perkembangannya game telah melalui banyak
ikan, Game sendiri terdiri dari
etualangan dan berbagai jenis

gan zaman, dan perkembangan teknologi, I

perubahan, dari yang bizsang
digunnkan sebagais ' T

ngan game dari tahun ke tahur ferus

dimainkan dan di produtksi oleh ora developer game femama, yaitu
arafik 7Ry QEAMHINRNS: dan grafik 3D atou tign dimeusi. Game dengan mengusung
srafik 3D sangant diminati oleh banyak orang ; ¥ yang sudah
sangant canggih yang ferfihat sangat nyata, r dengan grafik 2D masih di minati

Anak usia dini antars umuz. 3 — 6 tahun berada dalam masa Golden Periode (Periode
Keemasan) perkembangan otak mercka
pertumbuhan dan perkembangan yang paling pesat baik fisik maupun mental. Dengan landasan
ini pada skripsi ini diharapkan dapat mebantu proses pembelajaran untuk anak anak usia dini .
untuk mempertahankan pola belajar yang menggunakan media bergambar sebagai bahan
pembelajaran

Dalam usm inl. mercka berada pada masa



Dalam pembuatan game ini penulis menggunakan Game Development Kit yang banyak
di gemari saat ini adalah Unity 3D. Unity merupakan Game Development Kit yang mampu
mengembangkan game untuk berbagai platform, baik itu PC. Android Device, Blackberry
Device, Windows Store App dan masih banyak lagi. Bahasa pemrograman yang mendukung
Unity adalah C#. C# lebih populer untuk pengembiingan mobile game karena kestabilannya

4, Game ini ditujukan untuk anak anak.

5. Game ini merupakan single plaver game yang berarti hanva dapat di mainkan satu

orang saja.

6. Game ini merupakan game 2D vang dijalankan diplatform Android.



1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari Skripsi ini adalah:

I, Penelitian ini di buat sebagai cara untuk memahami bagaimana pengembagon game
dari proses perancangan, penelitian, analisa, hingea membangun sebuah game.

b. Sebagai sarana referensi yang baik bagi pengembang Game.
3. Bagi mahasiswa

. Dapat digunakan sebagai referensi Skripsi dengan topik pembuatan Game
Mobile dengan Operasi System Android,



1.6 Analisis Sistem
Analiea sistemn vang digunakan pada aplikasi yang dibuat penulis adalah analisis SWOT

dan analisis kebutuhan (Fungsional dan Nonfungsional .
L.7 Metode Penelitian

Metodelogi yang di gunakan dalam pe
Rﬂﬁﬂlﬂil.Tllﬂpmdl 1 ki

sunan penelitian ini adalah Experimental

c. Pengujian

Tahap ini dilakukan untuk mencoba game yang telah dibuat agar dapat
dimainkan di smrargphone android,serta tidak ada bug di dalam game. Pada metode

I Black Box Testing



Black box testing adalah cora pengujian yang dilakukan dengan
menjalankan suatu modul seperti function dan procedure
d. Penulisan laporan
Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai penjelasan dari awal

masalah yang diteliti sebagai dasar penelitian.
BAB 11l : PERANCANGAN
Bab ini berisi perencanaan utuk segala yang terkait dalam pembuatan “Edu Picture”

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisi pembahasan mengenai proses pembuatan game “Edu Picture” yang
menggunakan software pendukung. serta pengujian program yang telah di buat.

BAB V: PENUTLP

Bab ini berisi kesimpulan dan saaran dari hasil penelitian dan sebagai bahan peninjauan
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