PENUTUP

51  Keslmpulan

o] -I:H“ dilakokarm

ks, dan pasca produks

2. Berdasarkan pembabasan di bsb IV, kebutuhan fungsionildan noo-

Archangel Michael” memiliki durasi 23 menit 13 delik. Dengan
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mengerjakannys sendirian. Film animasi besdurssi sempa yang

kesimpulan bahwn pengerjsan film akan semakin singkat jika
dikerjakan banys il'yang didapatkan bisa lebih

maksimal karena beban kerja yang dibagi pada banyak orang.

4. Penggunaan teknik frame by frame sudah tepat dalam pembuatan film
ini. Hanya saja, eksekusinya yang periu dimaksimalkan lagi. Kelebihan



teknik frame by frame yang mampu menggambarkan suatu adegan rumit
telah terbukti lewat film ini.

5. Selain teknik frame hy frame, terdapat teknik lain seperti cut-owr dan
animasi komputer yang bisa menunjang efektivitas dan kualitas film.

film animasi. Karena 12 prinsip tersebut merupakan sebuah landasan
bagi pembuatan animasi.
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2. Pahami mood eoler. Hal ini akan membantu pada proses colar grading.
Dengan color grading yang baik. hlending antara karakter dengan

background juga akan semakin baik.

3. lika kesulitan mengenal anatomi, bisa gunakan 30 sebagai pembantu.

teks singkat.

§. Pilih voice actor yang sesuai dengan karakter tokoh film. Jangan
menggunakan veice actor berlogat medok untuk karakter vang terlihat
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9. Perhatikan alur cerita, jangan sampai ada hal yang tidak dijelaskan
namun muncul tiba-tiba di pertengahan film.

10. Perkaya sound effect dalam suatu adegan, jangan sampai adegan
tersebut terkesan terlalu sepi.
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