BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi berkembang dengan pesat,
Perkembangan teknologi tersebut dimaksudkan untuk mencapai suatn hasil vang lebih
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Hidroponik adalah salah & alur mrman dengan memanfastkan
afr tanpa menggunakan l:llﬂ:flll tanah de ng:m menek pemenuhan kebutuhan
hora mutrisi bagi tanaman. Kebutuhan air pada I:uﬂmpunih lebih sedikit daripada
kebutuhan air pada budidava dengan tanah. Hidroponik menggunakan air yang lebih
efisien, jadi cocok diterapkan pada daersh yang memiliki pasokan air yang terbatas,
Selain itu hidroponik juga cocok untuk di terapkan di kahan yang sempit. [2]
Keterhatasan lahan seiring dengan perkembangan penduduk yang semakin padat
terutama di perkotaan. Hal ini tidak menjadi hambatan dalam bertani guna memenuhi
kebutuhan pangan berupa sayuran. Hidroponik adalah salah satu metode yang dapat
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digunakan untuk mengatasi masalah tersebut karena dapat dilakukan dengan bahan dan
alat sederhana namun tidak menggunakan banyak tempat.

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti menemukan peloang untuk
menciptakan sebush Gume berjudul “My Little Farming Simelation”. Diharapkan dengan
Game i bagi mereka yang memainkannya dapat menambah wowasan tentang
Hidroponik.

1.2 Rumusan Masalah

A, Metode Kep

Melakukan studi pustaka dengan membaca dan mempekijari pustaka yang
berhubungan dengan permasalahan yang skan dibshas. Antara lain dengan
membaca artikel atau buku tentang game edukasi dan media interaktif,

B. Metode Observasl

Melakukan observasi terhadap game vang ber-genre sama, baik itu menganalisa
terhadap gumeplay dan interfoce.



C. Metode Kuesioner
Melakukan kuesioner kepada masyarakat atau wser untuk memperoleh feedback.
1.5.2 Metode Analisls
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dengan yang diharapkan, agar game sesuai dengan rancangan maka harus dilakukan
-pnalsis terhodap roncangan dan gome lﬂ[‘EBb.IL dengan melakukan anolisis dapat

e, penentuan tlmw_.rnng terljbat m-tntenggat waktu yang akan digunakan dalim
fase pembangunan yang sudah memasukkan unsur pengujian dan penetapan tanggal
3. Deployment
Fase publikasi game pada platform vang dituju, termasuk skema persiapan
patching jika game terdapat bug stsa menjalani gangguan teknis terkait perbedaan
enviranment platform yang dituju,
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BAB IV IM LEMENTASI DAN PEME

Bab ini menyajikan hasil dartpengembangan game dan feedback dari pengguna tahap uji.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesimpulan dari apa yang telah ditulis selama penulisan skripsi dan saran-
saran untuk peneliti agar lebih baik lagi.
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