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Berdasarkan hasil dan implementasi animasi tweening pada perancangan
aumnmhpermmmuakmhlmdﬂpndlmpu}hn bahwa:

L. Perancangan  antarmuka dan o entasi animasi  tweening  dengan

menggunakan DOTwee an- game engine LUnity pada

a ienghasilkan aplikasi dengan

ng 'luhlhlmkdalummmmnpllknnha
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baik dari metode penelitian ma rancang c dan implementasi animasi

pada antarmuaka game. Hal-hal tersebut adalah:

1. Perancangan antarmuka dupat dilakukan lebih baik lagi dari segi pemilihan wama
dan tampilan dari objek antarmukanya.

2. Implementasi animasi pada sntarmuka dapat dikerjakan lebih baik lagi dengan
menggunikan tweening pada objek dengan gerakan yang bersifat statis. dan non-
tweening pada objek dengan gerakan yang kompleks sehingga animasi tampilan
antarmuka pada game jauh lebih baik.
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