BAB I

1.1 Latar Belakang

mengrenskan rekaman video dan/atau tzkm anrmsi unfuk menciptakan ilusi
gerak dan bimsanya digabungkan dengan audio unfuk diunakan dakm sebuah
output multimedia (Sukamo, 2014).

PT. ILPRO adabh suatu perusahaan yang bergerak di bidang Real Estate
vang berkantor di Yogyakarta, Nanun dalam pererapennya hingea saat ini, PT.



ILPRO sermg mengalimi kendal dalm penyampamn nformasi vang dibutuhkan
okh calon customer, sehngma dibutubkan adamva pemampabn nformasi yang

Berangkat dari ahsan tersebut maka dusokan sdama video company

operti Sebagai Media

it mengamati bagaimann

video company profile dapat memampakan informasi tentang PT. Ikhiar Langit
Properti




1.2 Rumusan Masalah

“Bagaimana teknk Motion Graphic dan Live Shoot dalim  video  dapat
memyumpaikan mnformasi dari PT. Ikhtor Langit Properti secara jelas™.

2. Membantu memperkenalkan PT. Ikhtior Longit Properti kepada calon
video.



3. Mebkukan perelinn teradop bagimoma  swtu informesi  dapat
tersampaikan meblui teknk Motion Graphic dan Live Shoot pada

tepat agar tjuan dabm penefition dapat tercapai Oleh karema i penulis
menerapkan beberapa metode penelitian, yamu



1.7 Metode Pengumpulan Data

1. Wasancarn

Pada metode mi peruls melakukan tamn jawab kepada pihat terkait
guna mendapatkan informasi yang dbutuhkan sebagai bahan analisis

1.7.2  Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan adakh tabap pra-produksi yang
mana mefputi perencanann e, perencansan konsep, pemulsan maskah, dan
pembuatan storyboard.



1.7 Metode Pengembangan

Metode pengembanmn melputi tahap produksi dan tahap pasca produksi.
Padn tahapan produksi melkukan pengombilan gambar di lokasi objek penclitian
dan untuk tahapan pasca prodiksi melakukan proses pengeditan seperti pemberian

Bagian ini mengumikan btar belakang masalsh, nemosan masabh, batasan
masalah, moksud dan tyjuan penelitian, manfiat peneltion, metode pengumpulan
data, analisis, perancangan, pengembangan, evahmsi serta sistematikoa penulsan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bagiin ini menjehiskan teori konsep dasar informasi, teori promosi, dasar
dasar mutimedia, dan teori teknik yang digunakan sebagi pendukung pembuatan
video.
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