BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bangun ruang adalah salah satu dari materi pembelajaran matematika yang
memiliki jenis dan bentuk yang beragam. Dalam proses pembelajaran siswa

sering terkendola oleh minimnya # gl peraga bangun ruang sehingga
banyak yang keSulitan un ruang ke dalsm bentuk
yang nyais. Padn sas 1 sernakin meningkat

isual. Salah sat -
an adalah teknologi Augmented Re o
ated  Reality ( AR )  mempakan

dalam penelitian ini
berpola khusus atau ba ‘dengan sensor kamera lalu di
cocokon dengan template yang sudah disediakan sehingga gambar di dalam
duniz maya terlibat menjadi nyata. Marker based tracking komputer akan
mengenali posisi dan orientasi marker dan menciptakan dunia virtual 3D [1],
Unity 3D adalsh software yvang digunakan untuk membuat berbagai macam
aplikasi seperti presentast, website, dan dapat juga digunakan untuk membuat
Augmented Reality. Unity 3D dapat membuat hentuk objek 3 dimensi pada



videno game atau untuk interaktif lain seperti visualisasi arsitektur atau animasi
3D real-time.

Banyak sekali kesulitan untuk memahami stau mempelojart ilmu
matematika, karena ilmu matematika sendin bersifat abstrak. memiliki sifat
yang berurutan dan memiliki pengembangan materi yang cukup pesat. Untuk
m.ldlpeﬂukmsehunhmndlﬂyangmi if agar dapat mempermudah dalam
mempelajari 1lmu matems

1.3 Tl]m Fenelltian

mengetahui seberapa besar ]:e:dmtatunnlmmjmk.mmﬁ]umdmpmngkat
pada marker based tracking aplikasi ougmented reality bangun ruang berbasis
Android.

1.4 Batasan Masalah
Dhilam mengerjakan skripsi ini terdapal batasan masalah sebagai berikut :

a.  Aplikasi dibangun menggunakan Unity 3D



b, Pengukuran metode Marker Based Tracking menggunakan parameter
akurasi jarak, sudut, oklusi dan perangkat

©. Pembelajaran Matematika tentang Bangun Ruang Sisi Datar.

d. Aplikasi dijalankan pada perangkat mobile berbasis Android
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