BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Film snimasi merupakan salah satu jenis film yang digemari banyak
masyarakat baik untuk hiburan, penyampéitan informasi ataupun pembelajaran,
mulai dari alangan‘anak-ansk hinggs dewasa dan masih banyak diproduksi

! i sebuch cenits 1 animasi. Namun pada film animasi 3D,
nimasian ekspresi ini tergolong hal yang cukup sulif, membutuhkan
1 kompleksitas struktur otot wajah yang sangat baik [1]. 1
tken schush teknik khusies untuk menganimasikan eksp

it

but Morph
un mérubah benfuk satu ke bentuk yang
lninnya. Di mana benfuk-bentuk tersebut bisa kita siapkan dahulu sebelumnya.
Teknik ini dapat memangkas beberapa step dibanding dengan teknik biasa,
sehingga memudahkan animator dalam penganimasian ekspresi, Animator hanya
perlu menggeser satu controller saja untuk memunculkan ekspresi. daripada
teknik bissa yang perlu memindshkan banyak bone controller hanya untuk



membentuk satu ekspresi, hal ini akan menyulitkan animator ketika memasuki
proses polishing animasi nanti.

Film pendek animasi 3D berjudul “Mother’s Love™ bercerita tentang 2
ekor anjing -ibu don onak- yang hidup terlantar dijalanan yang lumayan ramai,

shape key dipilih dalam memvisualisasikan ceritu tersebut agar ceritn tersebut
dapat tersampaikan dengan baik dan juga mempermudash animator untuk
menganimasikan wajah. Untuk itu penulis mengambil judul “Penerapan Teknik



Shape Key Untuk Penganimasian Ekspresi Karakter pada Film Animasi Pendek
“Mother’s Love™.
1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan

Penelitian ini memiliki maksud dan tujuan sebagai berikut:

1. Mengetahui penggunasn teknik Shape Key dalam pembuatan film
animasi pendek 3D “Mother’s Love™,

2. Mengetahui penerapan prinsip animasi dalam pembuatan film animasi
pendek 3D “Mother’s Love™.



3. Mengetahui pengaruh teknik Shape Key dalam penyampaian ekspresi
wajah karakter.
1.5 Manfuat Penelltian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Memberikan visual animasifang mampu menyampaikan perassan
dalam c

el
=

n khitsusnya dalum bidang
-
imengounakan tekmk Shope Ky,

teknik dan juga konsep dan animasi 3D.
T e——

Salah satu metode pengumpulan data kualitatif dengan melihat atau
menganafisis dokumen-dokumen yang dibuat oleh subjek sendiri atau

oleh orang lain tentang subjek.



Lo.2 Metode Analisls

Secara garis besar metode analisis data dibagi menjadi dua, yaiw analisis

data kuantitatif dan analisis data kualitatif. Dimana perbedaan dari dua metode
tersebut masing-masing terletak pada tipe data nya. sementara prosedur analisis

Kuesioner dan hasil review dari hasil penelitian mengenai teknik shape key dalam
pembuatan animasi,



L7  Sistematika Pennlisan

Dalam pembuatan Japoran penelitian ini, menggunakan sistematika vang
terdin dari 5 bab, vaitu :

BAB I FENDAHULUAN

Dalam bab ini berisi uraightentang latar belakang, perumusan

| manfzat peneliian, metode

BAB YV PENUTUP
Dalam bab ini merupakan penutup dari penelitian yang berisi uraian
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