BARI

PENDAHULUAN

1.1 mmm

banyak orang yang tidak

untuk kepertuan apa, atmu mercka lupa vang yang masuk i wng dan mona.

Den masalsh yang skan dikasi olch penulis yaitu mengajukan scbuah judul
“Perancagan Aplikasi “Jadwal dan Dompetku™ Berbasis Android”. Dengan adanys penilitan
ini i harapkan pengguna dapat mengstur jadwal jupa pengeloaran den pemosckan uang



1.2 Rumusan Masaluh

Berdasarkan latar belakang yung telah dikemukakan dapat di rumuskan masalah
schagai berikut :

Bagaimana mempermudah pencatatan atsu pembuatan jadwal dan jugn pencatatan
pengeluaran don pemasokan uang sctiap hartnya?

2, Hasil penelition in dopat membaniu penggeuna dolam mencatat jadwal.
3,  Hasil penelitian ini dapat membantu mencatat pengeluarun atsuwpun pemasukan perhar

pengeuna, terutama mehasiswa vang datong dan loar kot dan masih mendapat vang

saku don orong o,



16 Metode Penelitian

Metode penelition yang dilukukan delum peruncangin dan pembuston program ini
adaloh sehagm berkut.
1. Metede Studi Postaka

Mencari sumber referensi yang  schagai pombantu  dalam  perancangan  dan

pmg:mﬁ_m:gnnﬂ.lﬁbuku—huhdnn‘ ikel — artikel yang bisa kit cun dor

17 lhlhdihmdhn

3

;

L7

penyusunan skirpsi yoitu lator belakang masalah, perumusan
muasalah, tujusn penelinan, manfaat penclitan, Batnsan masalah seria
BABII: LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan di bahas masalah-masalah yang mendasari
Analisa yaitu definsi sistem, kamkteristik sistemn, konsep arsitcktur



sistemn, konsep pemodelun sisten. konsep basis data, perangkat lunak
yang di gunukan.

BAB IIIL: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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