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INTISARI 

 

Salah satu aplikasi yang mungkin dapat berguna di setiap orang adalah aplikasi 
pengingat seperti alarm. Karena semakin pesatnya teknologi yang ada, semakin banyak orang 
yang menghabiskan waktunya dengan percuma di depan smartphone ataupun gadget lainnya, 
Dari data survey APJII (Asosiasi Pengguna Jasa Internet Indonesia) tahun 2017 dapat 
diketahui pertumbuhan jumlah pengguna Internet di Indonesia terus meningkat. hal ini akan 
sangat menurunkan produktifitas dan malah meningkatkan kemalasan seseorang. hal lain 
yang juga penting dalam keseharian adalah pengeluaran dan pemasukan uang mereka, banyak 
orang yang tidak mencatat dan terkadang mereka lupa, mereka memakai uang mereka untuk 
keperluan apa, atau mereka lupa uang yang masuk itu uang dari mana. 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah orang dalam  bidang pencatatan, 

contohnya pencatatan pemasukan pengeluaran perhari, hutang piutang, dan juga jadwal 
dalam bentuk aplikasi android. Dalam pembuatan aplikasi ini di dukung dengan text editor 
Visual Studio Code, dengan menggunakan Bahasa pemograman React Native. Data yang di 
input oleh user pada aplikasi ini akan di simpan secara lokal di smartphone user, karena 
aplikasi ini menggunakan data base lokal Realm Database. 

 
Pada Aplikasi ini penguna dapat mengatur untuk pengingat jadwal, dan juga 

pengingat pembayaran hutang berupa push notification. 
 
Kata Kunci : Android, React Native, Javascript, Realm Database 
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ABSTRACT 

 

 One application that may be useful to everyone is a reminder application such as 
alarms. Due to the rapid development of existing technology, more and more people are 
spending their time in front of smartphones or other gadgets. From the 2017 APJII 
(Indonesian Internet Service User Association) survey data, it can be seen that the growth in 
the number of Internet users in Indonesia continues to increase. this will greatly reduce 
productivity and even increase one's laziness. Another thing that is also important in their 
daily life is their income and expenditure, many people do not record and sometimes they 
forget, what they use their money for, or they forget where the money came from. 

 

This study aims to make it easier for people in the field of recording, for example 
recording daily income and expenses, accounts payable, and also schedules in the form of an 
android application. In making this application, it is supported by the Visual Studio Code text 
editor, using the React Native programming language. The data inputted by the user in this 
application will be stored locally on the user's smartphone, because this application uses a 
local database of Realm Database. 

 

In this application, users can set schedule reminders, and also debt payment 
reminders in the form of push notifications.  

 

Keyword : Android, React Native, Javascript, Realm Database 

 


