BAB I

PENDAHULUAN

1.l.  Latar Belakang Masalah

Perkembang leknologi semakin cepat lermasuk pada kemajuan teknologi

Deskiop,  Tahlet

gan 51.72%,

e K25 1, 12%, Unkmown

pengauna Mohile banyak

Dengan adanya data diatas, penulis memilih untuk merancang, membuat, dan
mengembangkan game yang berbasis Android yang berjudul “Dare Sim " yang ber-genre
Adventure. Game ini bertujuan untuk menghibur dengan Siendine nya yang bisa

mendorong pemain untuk menyaksikan Ending Storyline nya.



1.2, Rumuaosan Masalah

Dengan latar belakang diatas dapat dirumuskan masalah yaitu Bagaimana cara
membuat game “Date Sim " menggunakan Ren'Py?

1.3, Batasan Masalah

1. Bagi penulis
1) Memenuhi syarat kelulusan S| di Universitas Amikom Yogyakarta



b} Memberikan kepuasan pribadi saat meneliti dan menghasilkan

sestatu

2. Bagi pemain

Game ini diharapkan tidak hanya menghibur tetapi juga dapat
melatih pemain agar man membaca karena game ini dihareskan membaca




6. Detnil dari permainan
3. Metode Implementasi
Dalam metode ini merupakan penerapan game sasuai dengan perancangan

yang telah dilakukan menggunakan perangkat lunak dan perangkat keras,

Didalam game ini menggunakan pes g ot lunak Ren Py Engine dun Adobe

iseraksi antarmks, desain visual. pengaluman berma
-

dalam tulisan ini dari swal sampui akhir. Dimaksudkan untuk mengarahkan
pembahasan secara sistematis guna menghindari pembahasan yang tidak terarah
dan pada akhimya cara sistematis ini menunjukkan suatu totalitas yang utuh
dalam pembahasan skripsi ini. Adapun sisematika pembahasan adalah :



2. BABI: PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, umusan masalah,
tujuan penelitian dan manfaat penelition, metodologi penelitian serta sistematika




	Skripsi 15.12.8470 Harry Ak Wijaya_015.pdf (p.1)
	Skripsi 15.12.8470 Harry Ak Wijaya_016.pdf (p.2)
	Skripsi 15.12.8470 Harry Ak Wijaya_017.pdf (p.3)
	Skripsi 15.12.8470 Harry Ak Wijaya_018.pdf (p.4)
	Skripsi 15.12.8470 Harry Ak Wijaya_019.pdf (p.5)

