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INTISARI

Perkembangan teknologi semakin pesat. Hal ini juga berpengaruh terhadap
perkembangan game, dibuktikan dengan munculnya game di berbagai device seperti
mobile phone, tablet, PC, dan console. Salah satu device yang digunakan untuk bermain
game adalah smartphone dengan sistem operasi android. Banyak pemain game yang
hanya bisa memainkan game tanpa tahu cara membuat game. Di penelitian ini
membahas tentang pembuatan game.

Game dibuat menggunakan software Ren py engine menjalankan game, dan
Atom sebagai Text Editor. Software yang digunakan untuk mengedit gambar adalah
Photoscape X dan adobe photoshop. Perancangan game dalam penelitian ini
menggunakan GDD(Game Development Document)

Perancangan game Date Sim menghasilkan sebuah game dengan genre Simulasi
yang dapat dimainkan dengan menggunakan smartphone android

Kata kunci : Game, android, renpy, visual novel
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ABSTRACT

The development of technology is growing rapidly. This also affects the
development of games, as evidenced by the emergence of games on various devices such
as mobile phones, tablets, PCs, and consoles. One of the devices used to play games is a
smartphone with the Android operating system. Many gamers can only play games
without knowing how to make games. This study discusses the making of games.

The game is made using the Ren'py engine software to run the game, and Atom
as a Text Editor. Software used to edit images is Photoscape X and Adobe Photoshop.
Game design in this study uses GDD (Game Development Document)

The design of the Date Sim game produces a game with the Simulation genre
that can be played using an android smartphone

Keywords: Game, android, renpy, visual novel
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