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dapat dinikmati orang lain. Menjadi salah satu alasan penting dar unsur game design
dan pengembangan game.
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Dinilai sangat mudah untuk dimainkan, dan target platform berupa mobile game
android menjadi pilihan yang utama.

1.2 Rumusan Masalah

Maksud dan Tujuan dari pembuatan game ini sdalah:

1. Menghasilkan aplikasi game dengan genre Arcade Casual tentang penghapus diatas
kerins,



2. Mampu memashami pengembangan game dari proses perancangan hingga
membangun sebuah game

3. Sebagai Motivasi untuk menerapkan ilmu yang diperoleh selama masa kulish di
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1.6 Metodologi Penelitian
L6.1 Pengumpulan Data

Peniliti menggunakan studi literatur, dengan mencari sumber informasi yang
berksitan dengan penelitian dari buky

Berikut ini komponen-komponen utama dalam penyusunan Game Design
Document [5] :

L. Game Overview



Berisi informasi singkal tentang game concept featire set, genre, gameplay,

dan target pengguna atau Audience.
2. Level Design

buat, termasuk fitur, tingkat kesulitan
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1.6.5 Testing

Sistem diuji dengan Black-box Testing, atau biasa dikenal dengan pengujian
fungsional merupakun melode pengujian yang digunakan untuk menguji perangkat
lunak tanpa mengetahui struktur internal kodeatau program. Digunakan untuk testing




Dalam bab ini akan dibahas tentang aplikasi game yang telah dibuat secara
keseluruhan dari twhap penelitian sampai pembuatan game serta festing dan
implementasi dari game yang tefah dibuat.
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