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PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Dengan berakhirnya proses penelitian yang menghasilkan sistem permainan
multi pemain dalam pembahasan “Pemincangan Mode Multi Pemain Pada
Permainan “AKATA -Asah Kata" Befbasis Andioid Menggunakan Agones Game
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5.1 Saran

Meski prototype mode multi pemain berhasil dibuat pada penelitian ini,
namun ada beberapa hal yang perlu diperhatikan dan menjadi saran dan peneliti
untuk pengembangan ke depan yaitu:
I. Perhitungan kembali resource pod pada Kubernetes untuk efisiensi sumber
daya dan penentuan spesifikasi server yang tepat.




5.3 Keberlanjutan

Penelitian akan terus berlanjut hingga sistem multi pemain ini dapat
diterapkan ke sistem utama. Permainan ini skan terus dikembangkan untuk
mendukung integrasi dengan mode multi pemain. Adapun rencana pengembangan
untuk permainan “AKATA — Asah Kata™ adalsh sebagai berikut:

Tabel %, 1 Rencana pengembangan ke depan

NO | POIN PENGEMBANGAN PENJELASAN
| | Bug hadiah harian dapat Perbaikan bug hadiah harian yang dapat
diambil berulong kali dinmbil sebelym waktu vang telah
ditenfukan. Kemimgkinan penyebab bug
adalah kesalahan state sant game berada
pads lotar belakang.
2 | Buginsert user id null saat | Bug terjadi pada beberapa pengguna yang
egisirasi tidak memiliki id Kemunokinan terjadinya
bug karghn kesalshan. integrasi API
platform Togin.
3 [ Update SDK analytic Update  diperlikon agar  snendapat
dukungan dan fiter terbary dari Firebase
"mul}"lf:' yang sangat berguna untuk
melokukan analisis In.mun.'rlhm.
+4 | Tampilan Pause Game Penambiahan dukungan agar pemain dapat
menjeda permanan.
5 | Aturulang huruf saot sem Resel huruf saat ini fer jodi npabila setelah
uruf wokal digunakan penggantian huruf tidak: terdapat huruf
vokal hal ini sedikit menyvulitkan pemain
sehinggn pengatumn uleng dirubah
setelah pumdmwkmulumh hiuruf
vokal.
f | Penambahan efek suara Anteraksi antarmuka perlu diberikan efek
- 'sunrn uniuk memberikon kesan interakif,
7 | Pengaturan suara Perlu  dibemkan pengaturan  untuk
) mematikan dan m&adﬁpkan baik efek
suars ataupun latar belakang,
8 | Antarmuka papan'peringkal | Perubshan fampilan  papan  peringkat
dengan menonjolkan peringkat satu dua dan
tiga.
9 | Antarmuka dialog setup Perubahan antarmuka mengikuti  tema
profil keseluruhan,
10 | Antarmuka pembenaran Perubahan antarmuka menggunakan toast
kata atau snackbar berwama disertal ikon agar
tamipilan lebih menank.
11 | Progres pemain untuk Semuva mode tidak langsung terbuka bagi
membuka mode pernain  baru. Penambahan tugas untuk




membuka sehizp mode akan menambah
motivasi bermain.

Pemasangan iklan

Pemasangan  iklan  sebagai  langkah
monetisasi yvang ditampilkan pada halaman
game aver dengan peluang kemuneulan 50
persen.

Dukungan coba lagi sant
jeringan bermasalah

Sudah  diterapkan  di beberapa  bagisn
namun masih belum menvelumh.

Enkripsi data shared
preference

Pengamanan data lokal untuk menghindari
modifikasi datn di sisi klien.

Migrasl data kata ke
SQLIte

Saal ini datn kata masih disimpan dalam
text based: Penyimpanan ke SQLite akan
memudahkan pengolaban  data  untuk
mendukung fitur di“mash mendatang salah
satuannya adalsh pembuatan bot.
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Penumbahan desknpsi kata

Setiap kato/memiliks deskrips: penjelos di
dalam kamus KBBI. Pengmbahan deskripsi
akan menambah pemahiman dan wawasan
kosukata dari parn pemain.

Detail permainan

Informasi tentang riwayst penyusunan kats
yang akan ditampilkan pada halsman game
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Bantuan di mode latihan

Terdspat opsi bantuan pads mode latihan
untuk memberikan rekomendas kata yang
dapat disu=un.

Made versus bot

Pemain dapat mierasakan sensasi permainan
multi pemain dengan melovan bol vang
dibuat secara lokal. Mode ni dihadirkan
sehagai persigpan integrasi mode multi

pemain.

SWJMM kata

Menyimpan berapa jumlah kata vang
berhasil ditemukan aleh pemain selain dari
mode lafthan, Data jumlah kats akan
ditampilkan di profil pemain.

Permintaan rating ke user

Memunculkan diafog untuk memberikan
rating di Google Play Store.

Integrasl mode multl
pemaln

Menghadirkan mode multi pemam yang
dibuat pada penelitian ini. Proses integrasi
dapat dibilang cukup panjang dan bertahap
karena pengembang harus mengerjakan apa
yang lelah disebutkan pada bagian saran
penzlitian.

Tuatorial mode multi
pemaln

Membuat  tutorial  yang  menjelaskan
peraturan dan cara bermain mode multi
pemain.




24 | Menampilkan Dialog Menampilkan info pemain dan lawan

Versus bermain sebelum permainan multi pemain
dimukai.

25 | Mode melawan teman Pemain dapat bermain mode multi pemain
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Power up dalam mode
VErsus
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