BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Istilah bermain sambil belajar tentu tidak asing lagi bagi kita pada masa

konsep para pemain sa.lmg manga.dn kemampmn kosakatanya secara langsung.
Dengan mode 1 diharapkan dapat menambah minat para pemain  seria
memungkinkan pemain saling mengajok untuk bermain bersama.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah “Bagaimana merancang dan
membuat sebuzh sistem multi pemain yang memungkinkan para pemain untuk
saling berinteraksi dan berkompetisi?”

b lanjut kedalam gim
1 belajar yang lebih

1.6 Metode Penellttan

Dalam penyusunan skripsi i diperlukan beberapa tahopan untuk
merancang mode multi pemain. Adapun tahapan dalam penyusunan skripsi ini
terbagi atas beberapa metode yang meliputi:



1.0.1 Metode Riset Kebutuhan

Dilakukan dengan cara mencari informasi di internet mengenai berbagai
teknologi yang dapat digunakan untuk membangun sebuah game server. Teknologi
yang dipilih hendaknya dapat diintegrasikan dengan klien gim yang menggunakan
teknologi android native. Penting juga untuk memastikan spesifikasi peranglkat
keras maupun lunak sudah mencukupi agar proses pengembangan dapal berjalan




1.0.4 Metode Pengembangan Kllen

Pengembangan klien dilakukan dalam dua tahap. Tahap pertama adalah
menerapkan rancangan logika permainan sedari awal hingga akhir. Sedangkan
tahap kedua adalah penerapan desain ontarmuka. Hal ini penting agar
pengembangan dapat lebih terfokus. Di tahap pertama berfokus pada fungsionalitas
sedangkan tahap kedua berfokus pada format tampilan dan pengalaman pengguna.

BAB 111 METODE PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan dari setiap tahapan metode penelitian yang
digunakan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisikan hasil dan pembahasan dari metode penelitian yung

telah dilakukan.
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