BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

MNotknyn perckonomian di Indonesia dan peningkstan penghasilan masyarakat
terlebih di kota-kota besar, berdampak pada perubshan pada gaya hidup masyarakatnya
salah satunya menjadi lebih konsumtif Salah satunva adalah kota Yogyakarta,
Yogyakorta yang nmrupntnn kota pelnjar sehin sebagain masyarakat vang berstatus

ibang pesat saat ini,
i (opi vang lercipta
st Kedal kopi juga

teknik komputer dan pernnghkat | vimpanan dan pengolahan
gambar digital dalam belasan mmdenpn resolusi tingg serta reproduksi suarm
maupun video dalam bentuk digital. Multimedia merupakan konsep dan teknologi dari
unsur-unsur gambar, suara, animasi serta video disatukan didatam

komputer untuk disimpan, diproses dan disajikan guna membentuk interaktif yang
sangal inovatif antara komputer demgan wser. Teknologt Multimedia merupakan
perpaduan dari teknologi komputer baik perangkat keras maupun perangkat lunak dengan



teknologi elektronik, perkembangan serta pemanfaatan teknologi multimedia banyuk
digunakan hampir diseluruh aspek kegiatan.

Selama ini, kafe DismBrew Coffee menggunakan banner dan pamflet untuk
melakukan penawaran peroduknys kepada pelanggun. Di era digital ini pelanggan sudah
tidak berminat untuk membaca banner dan pamflet, sehingpa ditakutkan akan kurang
mampu bersaing dengan kafe sejenis yang mampu menampilkan produknya secara
menarik melalui company profilenya yang berbentuk video dengan media online pada




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yong telsh disampaikan maka permasalahan vang
dapat dirumuskan adalah * Bagaimana membuat sebuah video profil pada kafe DimsBrew
Coffee?”

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah, penulis membatasi masalah dari penelitian

CC 2017, Adobe Premiere CC 2017, Adah
Audition CC 2017, Core! Draw X7.

thuat video profil yang menjelaskan visi dan:
copi, fasilitas dan lain sebagai

kan studi S1 di Universitas

1.5 Metode Penelitian
Metode perelitian ini menjabarkan cars-cara memperoleh data-data yang
digunakan untuk kebutuhan penelitian.

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan hasil yang di inginkan sesuai dengan tujuan, maka dalam pembuatan
perancangan i perlu adanya data yang benar |, lengkap dan tentunya akurat. Untuk itu



perlu di lakukan beberapa teknik dalam pengumpulan data agar tercapai tujuan tersebut
sebagai berikut :

a. Metode Observasi

Metode Observasi ini dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan
terhadap video-video profil menggunakan teknik Live Shoot dan Motion Graphic baik
buatan Indonesi mauptn luar negri untuk referensi.

l. Metode Wawancara

fungsional adalzh batasan Inym:m atau fung:a yang ditawarkan sistem seperti
batasan waktu, batasan pengembangan proses. standansasi, dan lam
sebagainya.



¢. Metode Perancangan
1. Pra produksi
Pada tahap pra produksi. mempersiapkan segala sesuatu yang mendukung
untuk produksi seperti membuat konsep video, pengambilan data, persiapan
perangkat keras yang digunakan untuk mengambil data.
2. Produksi
Pada tahap produksi, dilakukan pengolahan data, pembuatan animasi 2D
mnnggukan]lemngimhmﬂkw s 10 Pro 64-bit, Adobe After Effect CC
2017, : dsbe Photoshop CC 2017, Adobe

dan pengecekan
i ke objek.

pan evaluasi ini akan ada penilaian yang dilakul
n ditayangln, untuk mengukur sejauh mana kek

d .iI'|.|.-. mlumimmgsﬁmhnm]ﬁn _ in per | ahasan teknik Live
Motion Graphic yang dapat diterspkon pada poEn visualisasi

1.5.2.2 Mas) Bidang
Pada tahap ini untuk ..,___;. cukan pengujianda ibahasan video kafe DimsBrew
Coffee apakah teknik Live Sheows Giraphie yang diterapkan
puiaﬂdmlﬂyﬂkunmkmﬂn}wnpuikanmhmhmfmmmdﬂnpmﬂle

L6 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi lima bab
dengan rincian sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN



Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan maslah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode penelitian dan
sistematika penelitian.

BAB 1 LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi tentang tinjauan pustaka yang bersifat teoritis dan membaha
teori-teori yang berhubungan dengan pembuatan video.
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