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INTISARI 

 

BPBD Kabupaten Sleman masih sering melakukan sosialisasi secara 

langsung. Sosialisasi secara langsung membutuhkan waktu dan biaya yang banyak 

dibandingkan sosialisasi secara tidak langsung. Untuk membantu BPBD Kabupaten 

Sleman dalam memberikan sosialisasi secara tidak langsung kepada masyarakat 

khususnya yang terkena dampak ledakan Gunung Merapi, maka diperlukan sebuah 

media sosialisasi yang sarat akan informasi mengenai Gunung Merapi, bahaya yang 

ditimbulkan, dan cara penanggulangannya. 

Dengan memanfaatkan media sosial yang terus berkembang saat ini, dapat 

dimanfaatkan untuk media sosialisasi ke masyarakat luas. Sosialisasi adalah suatu 

proses penamaan atau pembelajaran kebiasaan atau nilai serta juga aturan dari satu 

generasi ke generasi lainnya dalam sebuah kelompok masyarakat. Pada saat ini 

perkembangan teknologi dapat mempermudah kelompok atau individu dalam 

menyampaikan sebuah informasi ke masyarakat luas. Dengan adanya multimedia 

maka sebuah informasi dapat diolah menjadi suara, gambar, teks, video, dan 

animasi. Maka dari itu informasi yang ingin disampaikan akan terlihat lebih 

menarik. 

Video infografis adalah salah satu media informasi yang mampu 

menggambarkan secara visual informasi yang ingin disampaikan. Dengan 

menggunakan video infografis diharapkan mampu menyampaikan informasi 

tentang penanggulangan bencana alam Gunung Merapi secara menarik, informatif, 

dan efektif. 

 

Kata Kunci: Infografis, Motion Grafis, Gunung Merapi, BPBD, Kabupaten 

Sleman.  
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ABSTRACT 

 

Direct socialization often being conduct by the BPDB of Sleman Regency 

even direct socialization required a lot of time and costs compared to indirect 

socialization. To assist BPDB of Sleman Regency in providing indirect 

socialization to the community, especially those affected by the explosion of Mount 

Merapi. Therefore, a socialization media which contain a lot of information 

regarding Mount Merapi such as the dangers caused and how to overcome them is 

needed. 

Social media continues to grow at a face paced at this time. Therefore, 

utilizing the social media could be an efficient way for socialization to outreach to 

the wider community. Socialization itself is a process of naming or learning habits 

or values as well as rules form one generation to another in a group of communities. 

Technological developments can reduce the obstacle for certain groups or 

individuals to convey information to the wider community. By using multimedia, 

information can be processed into sound, images, text, video, and animation. 

Therefore, more interesting information could be conveyed. 

Infographic video is one of the methods on the information media that can 

visually describe the information to be conveyed. By utilizing infographic videos, 

it is hoped that BPDB of Sleman Regency will be able to convey information about 

the natural disaster management of Mount Merapi in an interesting, informative, 

and effective manner. 

 

Keywords: Infographic, Motion Graphics, Mount Merapi, BPBD, Sleman 

Regency.


