BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ammasi memupakan kumpulan gambar yang disusun secara berurutan dan
ditampilkan dengan kecepatam fertentu membentuk sebuah ilusi gambar bergerak
sehingga terlihat seperti hldup SedanghkanAnimasi fooping sendin merupakan teknik

yang terfokus dalam animasi leoping video clip music cover “Makushita Kotoba™ pada
wcara Echitition Teknologi Informasi 2021, Penelitian ini juga ditujukan untuk mengukur
pengunaun teknik /ooping dapat memberikan visual cerita yang sesuai dangen tema yang
telah diberikan. Konsep animasi doopine dipilih karens ingin memberikan gambaran
kepada penonton tentang suasana kampus dan juga menggabungkan keselarasan antara
animasi dan video fiveshor.



Berdasarkan wraisn diates, penulis memutuskan membuat video ofip music eover
dalum mendukung penyajian visual berupa animasi 2D yang di-fooping dengan
menggunakan teknik frame-f-frame dan pupped dimana terdapal s6ilf scene dengan
durasi cukup lama. Maka dar itu peoulis mengambil judul “Pembuatan Animasi Looping
Fideo Clip Music Cover "Nakushita Kotoba" pada Exhitrition 20217,

- Yang akan diuji adalah bag;
konsep dalam animasi.
6. Hasil akhir menampilkan video clip music cover “Nakushita Kotoba™,

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Penelitian ini dimaksudkan untuk menyampaikan penggunaan teknik looping
animasi pada video ofip music cover "Nakushitn Kotoba™.

Serta memiliki tujuan antara lain sebagai berikut:



l. Meneliti lebih dalam tentang penggunnan teknik fooping pada video elip music
cover "Nakushita Kotoba™,

2 Mengimplementasikan teknik loopimg animasi pads video olip music cover
"Nakushita Kotoba".

3. Sebogai referensi animasi dengan teknik fooping.

1.5 Manfaat Penelitian

Metode pengumpulan data dengan menggunakan literatur yang bisa
dipakai, seperti memanfaatkan fasililas internet, seperti mengunjungi situs — situs
yang berhubungan dengan pembuatan animasi dan teknik animasi itu sendiri.



1.6.2  Metode Analisis
Metode analisis untuk menguraikan kebutuhan informasi dan pemanfaatin dari
leknik fooping dalam video clip muvic cover “Nakushita Kotoba”.

L.6.3  Metode Produksl
Dalam pembuaton animasi pada video cffp music cover “Nakushita Kotoba™
terdapat beberapa tahap vaitu:

|. Pra Produksi
2. Produksi

BAB 11 LANDASAN TEORI

Pada bagian ini berisi tentang teori pengertian animasi, teknik frame by frame, teknik
puppet atou cutout dan analisa kebutuhan sistem dalam pembuatan animasi fooping.
BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bagian ini berisi tentang gambaran umum, analisa kebutuhan sistem dan proses
pra-produksi dalam pembuatan animasi looping 2D



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini menjelaskan mengenai hasil dan proses pembuatan animasi video clip
music cover “Nakushita Kotoba™ dengan teknik looping. Dari proses produksi
(konsep karekter, animasi, dan hackgrownd), pasca produksi (compositing, editing,
remdering), dan tshap pembahasan (mengenai kebutuhan fungsional dan storveelling).
BAB V PENUTUP
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