BABI
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan vang sangat cepal di bidang teknolog  informasi

memberikan pengaruh yang sangat besar pada berbogai aspek kehidupan. Terlibat

ota dan sebuah buku besar. Perhitungan hasil ¢
sebuah H‘:ll:ﬁh!m Mnﬁnhmkei sering kewa
u:'--'— ;

pUn vang kEl'I.I.ll' agar
(Muhammad Galang

. iikan diatas, peneliti membuat
sebuah Aplikasi Kasir dengan judul “Rancangan Aplikasi Kasir pada Minimarket
Grosir Sembako 79 Berbasis Web”. Aplikosi ini nantinya dapat mencatat transaksi
penjualan, memonitoring persediaan stok barangnya dan membantu menghitung
profic atau keuntungan minimarket schingga dapat mempermudah kasir dalam
penginputan data transaksi penjualan dan memudahkan pemilik dalam






1.2 Kumusan Masalah
Berdasarkan fotar belakang masalah yang ada, makn dopal diambil

rumusan masalah yaitu “Bagaimana membangun dan merancang Aplikasi Kasir
pada Minimarkel Grosir Sembako 79 Berbasis Web 7.

1.3 Batasan Masalah

Daolam  batasan masaleh i, pemulis membahas tentang Rancangan
Aplikasi Kasir pada’Mini :
pembahasan cukup luas mal

ini memiliki dun hak akses meliputi admin dam
Aplikasi Kasir ini menggunakan hahasa p
t.Code Igniter, dnilhmMﬁQLﬂauwehm pach
digunakan untuk pembuatan Aplikasi Kasi ini melip
ed.i‘mr Eulﬁmm Text 3, Xampp v3.22 dun Google
72.0.3626.109,

14
vang telah divraikan ada da Minimarket Grosir
Sembako 79 Berbasis W ! I:mnmks: penjualan dan
laporan sehinggn dapal mmmm:hs:rhkeh:mndnhmpmes transaksi seria
memudahkan pegawai dan pemilik dalam memonitoring stok persedizan produk
serta pembuatan foporan penjualan pada Minimarket Grosir Sembako 79
Disamping itu, peneliti dapat mengembangkan apa yang telah didapatkan dari
perkuliahan dengan mengimplementasikan pada usaha serta dapal menganalisis
pengetahuan vang ada dalam minimarket tersebut.



L5 Manfaat Penelitian

151 Bagl Peneliti
|. Diharapkan penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengetahuan bagi
peneliti serfa dapat memahami lebih dalam khususnya dalam  hal
pembuatan dan pengembangan sistem informasi.

2. Pembuatan karya ilmiah .--_.-_:_ bukti ikwt berperan serta dalam

1.0 Metode Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini, metode penelitisn yang digunakan
peneliti adalah metode waterfill | yaitu :



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Lo.1.1 Metode Observasl

Observasi sdalah proses pengumpulan doin dengan com melakukan
pengamatan secara langsung terhadap objek penelition, melaskukan survei
lapangan yaitu dengan mengunjungi langsung objek penelitian pada Minimarket
Grozir Sembako 79.

1.6.1.2 Metode Wawa

 skripsi dan buku sebagai bahan referensi dan
4 i Kﬂi‘z Mnﬂm T .. Ih ‘“"_ Semba :..'-‘.'i _-..:_-""-
nter Amikom Yogynkarta.

L.o.3 Metode Perancangan

Tahapan perancangan Aplikasi ini akan dirancang dalam bentuk diagram
untuk memberikan gambaran sistem yang akan dibuat. Rancangan sistem ini akan
di desain menggunakan konsep UML (Unified Modeting Language) yang terdin
dark T Care. Diagran, Activity Dicgram, Sequssnon Diagrsn, Closr Digran;
perancangan inferfiee dan perancangan darabase.



1.6.4 Metode Testing

Metode testing dilakukan dengan menggunakan metode white-bax festing
dan black-bux testing sebagai perbaikan dan pengukuran kualitas sistem yang
akan dibangun dengan mencan kemungkinan kesalahan (error vang ada pada
program untuk selanjutnya dilakukan evaluasi dan memperbaiki kesalahan yang

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi dan pembahasan sistem yang telah
dirancang pada BAB 11T seperti implementasi database, implementasi inferface
dan resting sistem.

BAB V PENUTUP



rancangan serta saran yang diberikan oleh peneliti untuk pengembangan sistem di
liti sl
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