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INTISARI 

Perkembangan yang sangat cepat di bidang teknologi informasi 

memberikan pengaruh yang sangat besar pada berbagai aspek kehidupan. Terlihat 

dari banyaknya perusahaan atau toko telah menggunakan sistem yang sudah 

terkomputerisasi. Hal ini dikarenakan penyampaian informasi yang cepat dan 

pengaruh yang paling nyata, terlihat pada terjadinya perubahan mendasar terhadap 

cara orang mengambil keputusan terutama yang diimplementasikan dalam dunia 

pertokoan. 

Minimarket Grosir Sembako 79 merupakan salah satu toko atau 

minimarket yang menjual berbagai macam barang, seperti bahan sembako, 

makanan ringan, minuman kemasan, obat-obatan dan lainnya. Pelayanan kasir 

pada minimarket tersebut masih manual yaitu dengan mencatat transaksi 

penjualan di nota dan sebuah buku besar. Perhitungan hasil transaksinya hanya 

mengandalkan sebuah kalkulator. Kasir minimarket sering kewalahan dalam 

memberikan pelayanan kepada pembeli saat minimarket sedang ramai. Sistem 

penjualan yang manual memiliki banyak kelemahan seperti terjadi kesalahan pada 

pencatatan dan pencarian data yang sulit karena setiap dilakukan pencarian data, 

pemilik harus mencari pada buku besar terlebih dahulu. 

Berdasarkan hal tersebut peneliti membuat sebuah Aplikasi Kasir yang 

nantinya dapat mencatat transaksi penjualan, memonitoring persediaan stok 

barangnya dan membantu menghitung profit atau keuntungan minimarket 

sehingga dapat mempermudah kasir dalam penginputan data transaksi penjualan 

dan memudahkan pemilik dalam memonitoring stok barang serta pembuatan 

laporan sehingga dapat meningkatkan kualitas Minimarket Grosir Sembako 79. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Transaksi, Minimarket, Kasir. 
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ABSTRACT 

The very fast development in the field of information technology has a 

huge influence on various aspects of life. It can be seen from the number of 

companies or shops that have used a computerized system. This is due to the fast 

delivery of information and the most real impact, seen in the occurrence of 

fundamental changes to the way people make decisions, especially those 

implemented in the shopping world. 

79 Groceries Minimarket is one of the shops or minimarkets that sells 

various kinds of goods, such as basic necessities, snacks, packaged drinks, 

medicines and others. The cashier service at the minimarket is still manual, 

namely by recording sales transactions in notes and a ledger. The calculation of 

the transaction results only relies on a calculator. Minimarket cashiers are often 

overwhelmed in providing services to buyers when the minimarket is busy. The 

manual sales system has many weaknesses, such as errors in recording and 

finding data which is difficult because every time a data search is carried out, the 

owner must first look in the general ledger. 

Based on this, the researcher made a cashier application which later 

could record sales transactions, monitor the stock of goods and help calculate the 

profit or profit of the minimarket so that it can make it easier for cashiers to input 

sales transaction data and make it easier for owners to monitor stock of goods 

and make reports so that they can improve the quality of 79 Groceries 

Minimarket. 

 

Keywords : Application, Transaction, Minimarket, Cashier. 

 

 

 

 

 

 


