BABI
PENDAHULUAN

141 Latar Belakang

Majalah merupakan media cetak yang sudah popular dari jaman dahulu
untuk memberikan suatu informasi berupa kitﬂlug penjualan, model. dan berita
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r ah yang di dukung oleh
teknologi Augmented Red AT RN arit pa audio den muncul
objek 3 dimensi. Pemakaian Ma_ln]ﬂh Tata Surya sebagm media pembelajaran
untuk kelas VI sekolah dasar. Media pembelajaran yang berbasis augmented
reality, berharap digunakan sebagai media alternatif untuk proses belajar
mengajar dalam mengenal tentsng planet-planet yang ada di tata suryn
Pembuatan Majalah ini berharap bisa dimanfaatkan sebagai alat bantu guru dalam
proses mengajar.



Pembuatan majalah tats surya dalam proses pembuaton Augmented
HReality inl menggunakan Artivive untuk menggabungkan bahan/asset yang telah
dibuat. Ketika majalah tata surya sudah dapat digunakan, pengguna dapat
menginstall aplikasi Artivive yang ada pada playstore/appstore  sesuai
smartphone yang digunakan oleh user. Penggunaan majalah tata surya dapat
digunakan tanpa harus mendaftarkan email penggunanya,

Dengan dibuatnya Majalah Tata Eur;.rn dapat menciptakan maupun
mengembangkan majalah biasa menjadi lebil terlihat nyata. Hal ini menjadikan
semakin: berkembaggfili. teknole mikan pada media pendidikan.
Maka peneliti me ' wermented Reality sebagai media
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lerdnsarkan latar belakang masalah diatas, m
s mqla]l sebagai berikut: Blgnlmm

adalah sebagai berikut *
1. Peneliti hanya fokus pada perancangan majalah tata surya intecaktif.
2. Majalah digunakan sebagai marker untuk menampilkan planet.
3. Dapat memunculkan fitur berbentuk planet 3D don memberikan
deskripsi tentang planet berupa audio.



4. Pembuatan majatah tata surya inl menggunakan software, adobe
Indesign, adobe after effect. adobe audition, adobe photoshop, dan di
inputkan ke web Arivive.

5. Dalam pembuntan Augmented Realiny menggunakan Artivive.
6. Majalah tata surya ini hanya digunaken menggunakan aplikasi
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media tambahan pembelajs kan alat bantu guru dalam
3. Bagi Siswali
Memberikan visual tentang pengetabuan tata surya yang lebih dan dapat
memberikan pengalaman yang nyata.

1.0 Metode Penelitian
Lo.1 Metode Pengumpulan Data



l. Metode Observasi
Observasi merupakan suaty metode pengumpulan data dengan
mengadakan pengamatan langsung terhadap kegiatan belajar mengajar
untuk mendapatkan data. Penulis mengumpulkan data dan maten yang
augmented reality yung digunakan pada majalah tata surya. Penulis
mengkap lebih dalam tentnug mater tata surya dan angmented reality

Al enE]ian distr ibetion | pendistribusian).
keenam lnhap ini tidak harus berurutan dalam praktiknya, tahap-tahap tersebut
dapat saling bertukar posisi. Meskipun begitu, tahap concept memang harus
menjadi hal yang pertama kali dikerjokan. [6]

Lo.4 Metode Pengujlan

1. Alpha Testing




Dl g Alphit Testing dilikukns otk iencecek st
mengiilentifiknsi apakah sudah-sexsl dengan yeng talah dibuat, Ketika
terjadi kesalahan pada saat majalah tata surya digunakan, maka
kesalahan akan langsung diperbaiki.[7]

3. Beta Testing
Peiggisii Bets Téatiig ywite pengejion -yang: dilskokin aobik
mengeiﬂhmupnknhmﬁ]ahhtuhxmyahyakdlglmﬂkandengm

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi mengenai tentang metode penelitian, perancangan
majalah tata surya.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Padn bab i membahas mengensi pembahasan perancangan majalah tata
surya dan hasil uji coba.



BABV : PENUTUP
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