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%1. Keslmpulan

Berdasarkan pembahosan  vang  dilakuksn penulis, dopm  ditarik
kesimpulan analisi dan perancangan interface dan user experience
prototype aplikasi Share Blood adalah sel
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ered System Design.

analisis kebutuhan
user interface yang i fitur Penc: Dmmrnmh,mmym
Danor, Nnhﬁkanm!kWﬂiﬂlDomr dan Stok Darah, Kontak PMI,
Notifikast Urgensi Butuh Darah, serta Buat Permintasn Darah,
Eksplorasi, dan terdapat pula Fitur Chat.

3. Berdassrkan skor evaluasi vang dilakukan menggunskan metode SUS
dengan jumlah 33 responden didapatkan hasil skor akhir SUS 81 vang
berarti sudah memasuki grode B dengan Adjective Rating Good.

58



52, Saran
experience prototype aplikasi Share Blood untuk pengembangan lebih lanjut
adalah sebagai berikut:

| Ditambahkan informasi umum mengenai bagaimana carn atan alur untuk
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