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INTISARI 

 

Terikad adalah sebuah perusahaan yang melayani pembuatan undangan 

pernikahan berbentuk cetak. Namun melihat dari angka pernikahan pertahun yang 

tinggi dan perubahan perilaku konsumen yang lebih memilih menggunakan 

undangan digital sebagai dampak dari perkembangan teknologi yang semakin cepat 

dan merata ditambah dengan kondisi pandemi. Perusahaan ini mulai memikirkan 

untuk berinovasi dengan mengembangkan undangan digital berbasis website. Jika 

dibandingkan dengan undangan digital yang sudah ada sekarang, undangan digital 

ini mempunyai beberapa keunggulan. Selain proses distribusi yang lebih mudah 

dan efisien waktu, undangan ini juga dilengkapi dengan konfirmasi kehadiran 

disertai Barcode sebagai tiket yang nantinya akan discan untuk pengisian buku 

tamu digital. Selain itu, undangan digital ini juga akan terintegrasi dengan 

undangan cetak yang sudah ada. 

 

Proses pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode 

observasi, metode wawancara dan metode pustaka. Tahapan analisis, perencanaan, 

dan pengembangan perancangan sistem dilakukan berdasarkan System 

Development Life Cycle (SDLC) dan dilanjutkan dengan pembuatan sistem dengan 

menggunakan Bootstrap Framework, Laravel Framework serta MySQL. 

  

Dari uraian diatas kemudian dituangkan menjadi gagasan untuk 

membangun sebuah sistem undangan digital berbasis web. Harapan dari 

perancangan sistem ini dapat menjawab beberapa permasalah yang ada. 

 

 

Kata kunci : Undangan, Undangan Digital, Rsvp, Qrcode, Web, Scan 
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ABSTRACT 

 

  Terikad is a company that provides printed wedding invitations. However, 

looking at the high annual number of marriages and changes in consumer behavior 

who prefer to use digital invitations as a result of increasingly fast and even 

technological developments coupled with pandemic conditions. The company is 

starting to think about innovating by developing a website-based digital invitation. 

When compared to digital invitations that already exist today, this digital invitation 

has several advantages. In addition to making the distribution process easier and 

more time efficient, this invitation is also equipped with a confirmation of 

attendance accompanied by a barcode as a ticket which will later be scanned for 

filling out the digital guest book. In addition, this digital invitation will also be 

integrated with existing printed invitations. 

 

The process of collecting data was carried out using the observation 

method, interview method and library method. The analysis, planning, and 

development stages of system design are carried out based on the System 

Development Life Cycle (SDLC) and continued with the creation of a system using 

the Bootstrap Framework, Laravel Framework and MySQL. 

 

From the description above then poured into and idea to build a web-based 

digital invitation system. The hope designing this system can answer some of the 

existing problems. 

 

Keyword : Invitation, Digital Invitation, Rsvp, Qrcode, Web, Scan
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