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1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi tiap tahunnya, salah satunya pada jejaring
intermet, tidak hanys mengubah cara berpikir, tetapi juga mengubah cara hidup
nms)mm’i:al_ Karena tel:mlugi inilah bm:}rnk bermunculan berbagal identitas yang
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banyaknya media yang tersebar di berbagai platform jejaring sosial juga menjadi sumber
kendala tersendiri, simpang siur informasi yang beredar juga berdampak pada terjadinya
misinformasi, serta membingungkan disaat yang sama. Disinilah peran komunitas dalam
sebuah forum dibutuhkan.



Komunitas daring ini secara konsisten memanfaatkan berbagai platform seperti
situs web, blog, forum, hingga media sosial. Sehingga diperlukan ruang interaksi bagi
mercka dalam hal ini mahasiswa sebagai pengguna, berupa forum khusus internal
dilingkungan kampus yang menjadi tempat bagi mereka untuk berbagi informasi,
mengutarakan pendapat, menawarkan bantuan hingga membangun perfemanan. Yang
pada akhimya terbentuk suitu komunitas yang diharapkan mampu berkontribusi dalam
myﬂbmhnlmkmhﬁhﬂgmpemhenlmnmlammjnd:wmhduhmmg
seharusnya dimuat dalam suatu platform y;
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masalsh vang akan diselesuikan p
UKUX Pada forum DISKAS sebagai media diskusi dan komunitas mahasiswa dengan
metode design thinking .



1.3 Tujuan Fenelitian
Tujuan dari penelitian ini antara lain sebaga berikut ©
l. Mernncang antarmuka pengguna untuk sebuah forum “diskas” dengan metode
design  thimking, hingga menghasilkan prototipe yang nantinya dapat
dikembangkan menjadi produk nif
2. Menghasilkan rancangan forum diskusi onfine mahasiswa. yang mampu
menjadi media komunikasi depgan,memberikan kemudahan untuk saling
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bagi Pﬂ!agmnrﬂmlk hﬂﬂﬂ an, berbagi informasi, berbagi pendapat.
menjalin - silahturzhmi, menyalurkan TS bertanyn. dan berdiskusi mengenai
hh‘ﬁﬂmhmhﬂwmﬂngadlpusalmfmsim komunitas dilingkungan kampus,
Perancangan ULUX ini pula dibuat dengan metode design vhinking yang sifatnya
fleksibel sehingga proses pengembangannya tetap berfokus pada kebutuhan pengguna
nanfinya.
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