BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan akhir yang diperoleh dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut ini :

g Beta Version, Release

4. Pengembangan game “THE ADVENTURE OF RAMA AND SHINTA"
menggunakan software Unity 3D game engine. Game ini memuat konten
berupa informasi cerita rakval Ramayans. Game ini dijalankan
menggunakan platform Androsd.
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Game ini memiliki genre Matformer 20 Game ini di desain memiliki
tiga level yang memuat game platformer. Tiga level game ini memiliki
tingkat kesulitan yang berbeda yaitu dusar, menengah dan sulit

5.2 Saran
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