BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ememiliki keragaman budaya. Salah
it adalah Cerits rakyat. Cerita

Indonesia adalah negara vang bany

rrha eknolog) sa al. Untuk mencari segala
informasi dapat dilakukan menggunakan media elekironik. Media clektronik
dibutuhkan oleh Eeban}rﬂknn orang dl zaman ini. Banyak manfaat yang diperoleh
dalam menggunakan media elektronik, salah satunya adalah mengenalkan budaya
lokal. Dengan penggunaan media elekironik diharapkan membantu masyarakat
untuk mengenalkan budava lokal seperti cerita rakyat ramayana. Teknologi yang
digunakan untuk mendukung kegiatan tersebut adalah perangkat smarphone.



el

Menurut Intan Trivena Maria Daeng (2017) menyatskan bahwa
“Smartphone merupakan telepon seluler dengan kemampuon lebih, mulai dari
resolusi, fitur, hingga komputasi termasuk adanya sistem operasi mobile di
dalamnya"[1]. Smartphone memiliki kelebihan yaitu ringan dan mudah dibawa
daripada teknologi personal computer / PC. Smartphone memiliki sistem operasi
}mghel]almdldllmmyn. Pada penelitian.ini menggunakan smartphone dengan

cerita rakyat Ramayana kepada pengguna ?

b. Apakah game “THE ADVENTURE OF RAMA AND SHINTA" layak
dimamkan menumit kriteria uvabilicy dalam standar [SO 9126 7



1.3 Batasan Penelltian

Batasan pada penelitian ini mencangkup hal dibawah ini :
Game dikembangkan menggunakan metode pengembangan GDLC.
Kriteria IS0 9126 yang diuji adalah usabiliy.
Game dibuat dalam bentuk 2D.

a.
b.
2
d
e
L




1.5 Sistematika Penullsan

penjelasan dari setiap bab :

terdin dari dua fase yaitu imitiation dan pre-production.



d. BAB 4 Hasil dan Pembahasan

Pada bab 4 memuat hasil dan pembahasan dari proses perancangan game
tahap sebelumnya. Pada bab ini masuk fase pengembangan production kemudian
dilakukan tshap festing untuk menguji game . Pada sub bab pembahasan

pagikan kepada responden untuk
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