BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

fnsermet of things (1oT) adalah salah satu hal yang menunjukan bahwa dunia
ini semakin lema semaokin maju, dan selalu berkembang setiap tohunnya. Dan
sederhananya fnternet of things (loT) vai
instrument vang ters i t di nyalaksn menguunakan
bantuan sensor, akuator,

dapat menjalankan berbagai macam

udi daya lele berbasis
bioflok. bioflok m untuk mengontrol
kualitas air. Mikroba an bisa mengubah amonium menjadi

protein mikrobial yang mampu mengurangi residu sisa pakan, pada proses
perubahan air mikoroba pada ikan lele vang di jadikon sebagai pembudidayaan
berbasis bioflok di perfukan beberapa hal di antarannya sistem pemantzuan kolam
air, sistem pemantauan suhu air, sistem pemantauan pH air.
Pengelolaan kualitas air berperan penting dalam pemelibaraan ikan lele
sistem bioflok meliputi penyipanan, pergantian air, dan penggunasn filter air.
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Suhu merupakan faktor yang mempengaruhi laju metabelisme dan kelarutan gas
dalam air. Suhu yang semakin tinggi dapat meningkatksn laju metabolisme ikan
sehingga respirasi yvang terjadi semakin cepat. Hal tersebut dapat mengurang:
konsentrasi oksigen di air sehingga dapat menyebabkan stress bahkan kematian
pada ikan. Dampak stress mengokibatkan tkan menurun selanjutmya terjodi

kematian. Suhu yang baik bagi pertumbuhan ikan lele berkisar antara 25-32

jcat-loncat  atau

lokasi, dan bidang stat
pekerjaan di bidang loT [3].

Peneliti menggunakan NodeMcu kama lebth menguntungkan dan segi biaya
maupun efisiensi tempat, karena NodeMceu yang vkurannya kecil, lebih praktis
dan harganya jauh lebih murah dibandingkan dengan Arduino Uno. Arduino Uno
sendiri mempakan salah satu jenis mikrokontroler yang banyak diminati dan
memiliki bahasa pemrograman C++ sama sepertt NodeMeu, namun Arduine Uno
belum memiliki modul wifi dan belum berbasis 1oT. Untuk dapat menggunakan



wifi Arduino Uno memerfukan perangkat tambahan berupa wifi shield. NodeMeu
merupakan salah satu prduk yang mendapatkan hak khusus dari Arduine untuk
dapat menggunakan aplikasi Arduino schingga bahasa pemrograman yang
digunakan sama dengan board Ardumo pada umummnya [4].

Berdasarkan hasil wawancara yang di lakukan kepada pembudidaya, ikan lele
mati di kamakan suhu air turun secara dgastis di kamakan perubahan suhu air
kolam yang terlalu mepggad: i sempat menyesuaikan suhu
tubuhnya dengag : ati, kondisi pH air yang
omia (fases tkan)
pembuatan alat

i pH agar tetap sabil
lementasi perangkal interned of things (16

u,u- nokan  bantuan foternet melal ke yang di
daya dapat

kan selalu terpantau
s, mulai dari proses
pukuran pH. dan proses
sirkulasi air. bila pembudida 5 3 perjalana ke luar kota
maka, kolam akan terpantau dan dapat bekerja secara otomalis.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lator belakang masalah di atas, dapat dirumuskan beberapa
rumusan masalah diantaranya;
a Bagmimanakah carn merealisasikan perangkat internet of things (1oT)
menggunakan sensor suhu dan sensor pH pada kolam lele bebasis bioflok?
i olam lele herbasis bioflok dengan

imternet of thimes (JoTy?

uruhan pengujian sensor

q;enmr suhu, pH, pembusngan ikan

005115 ez umakan apliksi Friztif

dun pembuatan alat,

Analisis permasal diEs setelah dilakukan wji
coba solusi yang

f. Kolam lele yang di pakai memanfaatkan wadah galon air mineral 13 liter.

a: Jenis ikan lele yang di gunakan adalah lele sanghkuriang ukuran lele 6-8 cm,
berat lele 7 gram.

h. Sensor suhu yang di gunakan DSTEB20.

i. Sensor pH vang di gunakan adalah sensor pH meter.

J-  Jenis board yang di gunakan nodemcu ESPRI66 Versi 3.



Probiotik yang di gunakan adalah probiotik super lele.
Skala ikan yuitu: | liter berbanding | ikan.
. Alat ini di gunakan untuk kolam lele berbasis binflok.
Subu normal kurang dari 235 drajat celeius sampai 32 drajat celeius,
pH normal 7.0 (netral) adapun range pH ikan lele berkisar pH 6.5 - pH 8,
alat akan bekerja apabila suhu air kyrang dari 25 drajat cefoius dan lebih
fasam} dan lebih dari 8 (basa).

2B H &R

pengambilan data kuentitatif, dan
onn sampai u';rm menggunikan

ngm'l. Rﬂnnnng;m sistem mon:lnrmg pH o
q,r‘mﬁgs {loT) menggunakan metode big

Manfaat dari penelitian membantu para pembudidaya di dalam mengembang-
biakan tkan lele dengan menggunakan sistem monitoring yang di aplikasikan
melalui website thingspeak, pengolahan data pada thingspeak dapat menjadi
acuan di dalam melakukan pembudidayaan dan dapat di pantau secara real time.
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