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INTISARI 

 

Beberapa tahun terakhir memelihara ikan hias pada akuarium menjadi 

sangat bayak diminati oleh masyarakat, hal tersebut disebabkan salah satunya 

adalah faktor dari adanya pandemi. memelihara ikan hias pada akuarium pada 

dasarnya adalah sebagai media untuk memperindah suatu ruangan. Akan tetapi 

dimasa pandemi memelihara ikan hias pada akuarium dijadikan sebagai media 

untuk menghilangkan kejenuhan dikala pemberlakuannya work from home atau 

bekerja dari rumah. Dalam merawat ikan hias pada akuarium bukan hanya 

memberikan makan saja, tetapi kebersihan akuarium dan kualitas air pada akuarium 

juga perlu diperhatikan, karena hal tersebut bisa mempengaruhi perkembangan dari 

ikan hias tersebut. Akan tetapi apabila work from home sudah tidak diberlakukan 

lagi akan ada masalah baru yang muncul, yaitu mengontrol kualitas air pada 

akuarium jadi berkurang. Untuk mengatasi hal tersebut perlu dirancang alat yang 

dapat memantau suhu air pada akuarium dari jarak jauh dan mengontrol suhu air 

secara otomatis. Sistem yang dirancang menggunakan sensor DS18B20 untuk 

mengidentifikasi suhu air pada akuarium yang terkonfigurasi dengan 

mikrokontroler NodeMCU ESP8266, sehingga suhu yang diidentifikasi oleh sensor 

bisa dipantau pada smartphone melalui aplikasi blynk dengan memanfaatkan 

jaringan internet. Dan untuk komponen pengontrol suhu menggunakan water 

heater dan fan yang dikontrol menggunakan relay. Dari hasil pengujian, sistem 

yang dirancang sudah bekerja sesuai dengan perintah yaitu, berhasil menampilkan 

data suhu pada aplikasi blynk, kemudian jika suhu air berada dibawah 220C water 

heater akan bekerja secara otomatis, dan jika suhu melebihi 260C fan akan bekerja 

secara otomatis. Kemudian dari hasil kalibrasi sensor DS18B20 dengan 

thermometer air raksa didapatkan persentase error 1,06% dengan akurasi sensor 

98,94%. 

 

Kata kunci: Internet of things, sensor DS18B20, NodeMCU, blynk, akuarium
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ABSTRACT 

 

In the last few years, keeping ornamental fish in aquariums has become very 

popular with the public. This is because one of them is a factor in the existence of 

a pandemic. Keeping ornamental fish in an aquarium is a medium to beautify a 

room. However, during the pandemic, keeping ornamental fish in the aquarium is 

used as a medium to eliminate boredom when implementing work from home or 

working from home. In caring for ornamental fish in an aquarium, it is not only 

providing food but also the cleanliness of the aquarium and the quality of the water 

in the aquarium, because this can affect the development of the ornamental fish. 

However, if work from home is no longer enforced, a new problem will arise, 

namely controlling the water quality in the aquarium so that it decreases. To 

overcome this, it is necessary to design a tool that can monitor the water 

temperature in the aquarium remotely and control the water temperature 

automatically. The system designed uses the DS18B20 sensor to identify the air 

temperature at a temperature configured with the NodeMCU ESP8266 

microcontroller, so that what is identified by the sensor can be monitored on a 

smartphone through an application blynk using the internet network. And for the 

temperature control component uses a water heater and a fan that is controlled 

using a relay. From the test results, the system designed has worked according to 

the command, namely, successfully displaying data on the blynk application. If the 

water temperature is below 220C the water heater will work automatically, and if 

the temperature exceeds 260C the fan will work automatically. Then from the 

calibration results of the DS18B20 sensor with a mercury thermometer, the error 

percentage is 1.06% with a sensor accuracy of 98.94%. 

 

Keyword: Internet of things, sensor DS18B20, NodeMCU, blynk, aquarium 
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