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Dengan semakin terbatasnya luas Iahan dan banyaknya fasilitias masyarakat
dalam suatu ruangan yang terbatas membuat fasilitas tidak terpenuhi dan berimbas
pada interior rumah vang tidak diharupkan penghuni dikarenakan ketidak
tersediaanya interior multifungsi. Dari permasalahan tersebut dibuatlah desain

1. Desain bangunan hanya pada bagian interior ( bagian dalam ) saja yang
dibuat dengan 3D.
2. Menggunakan tekhnik solid geometry modelling.



1.4 Tujuan Penclitian

1. Memberitahu tentang perancangan desain interior 3D menggunkan tekhnik
solid geometry modelling.
2. Membantu masyarakat dalam menata interior dalam ruang terbatas.

3. Membuat contoh { sample ) pembiintaft desain interior 3D .
4 desain interiop multifungsi pada lahan. yang terbatas.

rgimplemanasikan ilmu yang didapat selama mass studi di Universitas

dengan cara mengumpulkan data dar_ghsa
Berikut adalah penjelasan smgkat mengenai meftode vang penulis T

I.  Observasi

Observasi merupakan salah sstu metode penelitian dengan cara langsung terjun
ke lapangan untuk mengamati permasalahan pada desain interior yang terjadi
dimasyarakat.



2. Kussioner

Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
cara memberi beberapa pernyataan tertulis kepada masyarakat untuk di jawabnya.
Daftar pertanysannya dibuat secara berstriiktur dengan bentuk pertanysan pilihan
berganda (multiple/ehoicequestions) dan pertanyaan terbuka (open question).
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1.B Evaluasl

Pada tahap evaluasi menggunakon metode pengujian dan pembahasan
teknik solid geometry modelling yang dapat diterapkan pada desain interior 3D
sehingga visualisasi informasi dapat dengan mudah tersampaikan kepada

sistematika penulisan.
BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang melandasi penyusunan
berhubungan dengan desain interior 3D,



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan mengenai gambaran wmem, analisa kebutuhan sistem
dan proses dalam pembuatan desain interior 30,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

-:"
Baik itu sumber yang berasal dars buk
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