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INTISARI

Desain interior adalah sebuah perancangan dan penciptaan elemen-elemen
interior agar menjadi suatu kesatuan yang saling berkaitan untuk mencapai tujuan
tertentu pada aspek estetis, keamanan dan kenyamanan ruangan. Selain itu desain
interior juga mempengaruhi pandangan, suasana hati juga menggambarkan karakter
atau kepribadian seseorang. 3D modelling adalah proses pembuatan bentuk dari
suatu objek yang telah ditentukan dalam pembuatannya ada beberapa tekhnik yaitu
. Solid Geometry Modelling (Primitive Modeling), Nurbs Modeling (Curve
Modelling), Polygonal Modelling (Sculpting). Agar lebih spesifik dengan apa yang
akan dibuat, maka penulis memilih untuk merancang desain interior 3D

menggunakan tekhnik Constructive Solid Geometry.

Keywords : 3D modelling, Desain Interior
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ABSTRACT

Interior design is a design and creation of interior elements so that they
become an interrelated unit to achieve certain goals in the aesthetic, safety and
comfort aspects of the room. In addition, interior design also affects views, moods
also describe a person's character or personality. 3D modeling is the process of
making the shape of an.object that has been determined in its manufacture there
are several techniques, namely: Solid Geometry Modeling (Primitive Modeling),
Nurbs Modeling (Curve Modeling), Polygonal Modeling (Sculpting). To be more
specific with what will be made, the author chooses to design a 3D interior design

using the Constructive Solid Geometry technique.

Keywords : 3D modelling, Desain Interior
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