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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Efek Visual atau bisa disebut dengan Visul FX atan VFX merupakoan

proses dan komputerisasi dimana gambar atau model objek disebut serta

dimanipulasi yang melibatkan intre an efek digital dan efek khusus

gungan virtual. VEX jugs

environment memiliki

peran penting dalam film oenimasi atsupun game. Visual efek dapat
menggambaran adengan yang berkaitan dengan efek detail realistis yang ada
didunia nvata seperti halnya cahaya, air, api, osap dan debu schingga dapat
memberian ikatan rmajinasi yang nyata antara karva tersebul dengon imajinasi

seseorang. [3]
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Dengan pembuatan Fiswal Effects particles 30 mengmmakan Soffware
Autodesk Maya dan digabungkan ke dalam animasi 203 dengan menggunakan
Safhware Adobe Premiere Pro.  penulis berharap vivual effects particles 3D
mampu memberikan tampilan yang realistis sehingga diterapkan ke dalam
animasi 2D, vivea! offects particles 3D dapat membangun suasana dalam film
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2. Viswal Effects particles 30 digabunglkan kedalam film animasi 20,

3. lenis Fiswal Effects 3D vang digunakan hanya spesialis efek partikel.

4. Resolusi vang digunakan [920x1080 pixel, dengan format video

{.mpd)



5. Target durasi film kurang lebih 5-10 menit.
6. Dar pengerjsan Frswal Effecis 31 animasi ini dibuatkan dalam
bentuk film.

7. Hasil akhir dari film animasi ini akan ditsyangan kedalam media

youtube.

1.4 Maksud dan Tujuan Penclit

gicles 30 yang tepat dan

pemula. Visual Effects
diterapkan dengan memanfantkan Sofware Awrodeks Mava dan pengambungan
Effects ke dalam animasi 2D menggunakan software Adobe Premiere pro.
|. Manfzat Bagi Peneliti

a.  Memberikan dan menambah wawasan lebih dan penerapan ilmu

vang diperoleh dalam perkuliashan.



b, Mampu Menerapkan ilmu vang didapatkan dari bangku kulich
khususnya mata kuliah konsentrasi anmimasi 3D dan sebagai
persiapan menghadapi dunia kerja.

¢. Manfaat penulisan adalah dapat lebith memahami teknik
pembustan  spesialis  Fiswal  Effects  particles 3D untuk

mendapatkan tampilan { yang dapat berinteraksi dengan

L 2D dengan Fiswal Effects

I esensl dan

Visual Effecis

memiliki kredibilitas tinggi. dan sehalikn

tahap ini tidak boleh
salah dan harus dilaku dan ciri-ciri penelitian
kualitatif {sebagaimana telah dibahas pada materi sebelumnya). Sebab, kesalahon
atau ketidaksempumaan dalam metode pengumpulan data akan berskibat fatal,
vakni berupa data yang tidak credible, sehingpa hasil penelitiannya tidak bisa
dipertanggungjawabkan. Hasil penelitian demikian sangat berbahaya, lebih-lebih
Jjika dipakai sebagai dasar pertimbangan untuk mengambil kebijakan publik. [4]



Metode Observasi

Metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan terhadap
visual efek partikel 3D yang mempunyai karatenstik vang sama.
Observasi hakikatnya merupakan kegiatan dengan menggunakan
pancaindera, bisa penglihatan, penciuman, pendengaran, untuk
memperoleh informasi yang@liperlukan untuk menjawab masalah

studi pustaka falahi serangkaian kegiatalt

ang berhubungan dengan



Le.2 Metode Analisis
Metode analisa yang digunakan adalah identifikasi masalah, analisa
kebutuhan informasi yang terdapal Fiswa! Effecis, analisa teknik perancangan

Effects particels.

Lo Metode Perancangan

baik film serial televisi, film

sikap dimana subjek dimints umfok i ngkat kesetujuan atau
ketidaksetujuan mereka
menggunakan lima angka penilaian, yaitu ;@ (a) Sangat Setuju, (b) Setuju, (c)
Tidak Berpendapat, {d) Tidak Setuju. (e) Sangat Tidak Setuju. [7]

. Skala ini umummpya



L7 Sistematika Penullsan
Dalam penelitian ini Penulis membuat sistematika penulisan ke dalam
beberapa bab dengan nincian sebaga berikut:
1. BABIPENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah,

maksud dan tujusn, manfaat péfielitian, metode penelitian,

dalam penelitian

0. DAFTAR PUSTARA

Bab im bensi tentang daftor pustaka don hteratur-literatur yang
digunakan dan vang telah mendukung dalam penyelesaian Skripsi.
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