BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Media merupakan salah satu faktor penting dalam pelaksanaan kegiatan
belajar mengajar. Penggunaan maha}rnng mmdmgm karakteristik materi

belajar mengglmnkm media d@tnl Media ]’euﬂ:elajm Interaktif sangat
diperlukan, mengingat kelebihan dari media pembelajuran interaktif yaitu
peserta didik dapat bennteraksi secara lebih luas [2].



Era teknologi yang telah berkembang pesat membuat berbagi informasi
menjadi sangal mudah. Smartphone adalah sarana yang paling banyak
digunokan untuk saling berbagi informasi seperti menginm email atau SMS.
Menurut data dari website Statista, pada awal tahun 2016, Android menjadi
smartphone terpopuler dengan jumlzsh pengguna terbanyak voitu sekitar 1.8




1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka dapat
dirumuskan sebuah permasalahan sebagai berikut:
a. Bagaimana hasil evaluasi penilaian para penguji maten dan penguji
media terkait media pembelajaran interaktif

lah sebagni

weakness,

Computer User (CSCU ) rilisan ECSC
¢ Penilaian okan dilakukan oleh 2t
materi dan 10 penguji media.

yang terdiri dari 10 penguii

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan pada penelitian ini berdasarkan latar belakang,
rurnusan masalah, batasan mazatah dan tujuan adalah sebagai berikut:
4 untuk menci sussana kegiatan belajar mengajar yang lebih
efisien dan menyenangkan.



b. agar masyarakat pengguna maupun
mmimﬁ - desktop mohile phone dapat

€. aga:dqutumpdimher referensi hug;mﬂ:ymﬂm
pelajar yang ingin lebih mendalami tentang perancangan -
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