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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi pada kegiatan belajar mengajar telah berkembang 

pesat. Sebelum berkembangnya teknologi, kegiatan belajar mengajar masih 

menggunakan metode konvensional atau tatap muka. Media merupakan merupakan 

faktor penting dalam kegiatan belajar mengajar. Media ini dirancang untuk 

membantu mahasiswa mempelajari materi tertentu dengan menggunakan system 

computer. Dengan dibuatnya media pembelajaran interaktif ini maka diharapkan 

proses belajar mengajar  menjadi lebih efektif, menarik dan menyenangkan bagi 

mahasiswa.   

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul Certified Secure 

Computer User (CSCU) dari EC-Council menjadi rancangan Media Pembelajaran 

Interaktif Security Awareness untuk mahasiswa dan untuk mengetahui bagaimana 

kelayakan modul tersebut berdasarkan uji coba yang dilakukan. Metode yang 

digunakan dalam pembuatan media pembelajaran interaktif ini meliputi: pembuatan 

sistem, uji coba dan implementasi. Pengujian media pembelajaran interaktif ini 

akan diuji oleh penguji media dan penguji materi. 

Hasil uji coba pada penelitian ini berupa analisis dari hasil validasi penguji 

materi dan penguji media. Berdasarkan hasil uji coba yang diperoleh yakni Media 

Pembelajaran Interaktif Security Awareness mendapat penilaian 87,6% dari 

penguji materi dan 87,8% dari penguji media. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran interaktif Security Awaresness ini sangat layak digunakan 

untuk kegiatan belajar mengajar. Media Pembelajaran Interaktif ini diharapkan 

dapat memberikan solusi untuk kegiatan belajar mengajar yang lebih layak dan 

diminati dimasa mendatang. 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Interaktif, Kesadaran Keamanan 
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ABSTRACT 
 

The development of technology in teaching and learning activities has 

grown rapidly. Before the development of technology, teaching and learning 

activities still use conventional or face-to-face methods. Media is an important 

factor in teaching and learning activities. This media is designed to help students 

learn certain material using a computer system. By making this interactive learning 

media, it is hoped that the teaching and learning process will be more effective, 

interesting and fun for students. 

This study aims to develop the Certified Secure Computer User (CSCU) 

module from EC-Council into a Security Awareness Interactive Learning Media 

design for students and to find out how the module is feasible based on trials 

conducted. The methods used in making this interactive learning media include: 

system creation, testing and implementation. This interactive learning media test 

will be tested by media experts and material experts. 

The results of the trial in this study were in the form of an analysis of the 

results of the validation of the material examiner and the media examiner. Based 

on the test results obtained, namely Security Awareness Interactive Learning Media 

received an assessment of 87.6% from material examiners and 87.8% from media 

examiners. So it can be concluded that Security Awareness interactive learning 

media is very suitable to be used for teaching and learning activities. This 

Interactive Learning Media is expected to provide a solution for teaching and 

learning activities that are more feasible and desirable in the future. 

Keyword: Learning, Interactive Media, Security Awareness

 

 

  


