BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangon dunia teknologi sast ini mengalami perabshan yang sangat

[Tk _ _:-_,- fsqﬂnm}setmp tahun

perangkat keras (hardware) yang m

(Graphic Processing Unit) merupakan komponen utama dalam melakukan
rendering 31, Semakin canggih kedua komponen tersebut dapat meningkatkan

efisiensi saat melokukan remdering 3D, Szat mi kedua komponen tersebut

mengalami kelangkasn di pasar sehingga menyulitkan pengguna yang ingin




el

melakukan upgrade. Untuk memiliki komputer dengan performa yang tinggi tetapi
dengan hardware apa adanyn. salah satu pilihan yang dapat dilakukan oleh

pengguna dengan melakukan overclock pada kedua komponen tersebut. 1]
Overclock adalah metode dengan kemampuan untuk meningkatkan clock
speed perangkat keras komputer sehinggadomputer dapat berjalan lebih cepat dari
vepelock terdin dari doa kata,

Pada penelition ini, peneliti menggunakan batasan masalah sebagai berikut:



a. Spesifikasi yang digunakan: Processor AMD Ryzen 1300x, Cooler
AMD Wraith Stealth, Memory Gskill Tndent Z NEOQ 2xRGB
3200MHz, Motherboard MSI B450M Gaming Plus, Graphic Card
Gigabyte Geforce 1660 OC 6G, SSD Samsung 256GB, dan PSU

Maksud dan Tuju

Adapun maksud dan tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Menganalisis perbedaan performa dalam melakukan proses
rendeving 3D antara kondist default setting dengan overclock

setting.



b. Membantu mempercepat proses remdering 31) tanpa mengganti
perangkat keras yang dimiliki.

¢. Mengetahui faktor-faklor everclocking dan  hardware yang
berpengaruh terhadap proses rendering 3D.

menyelesaikan skripsi ini adalah sebagni berikut:

Lo.0  Metode Pengumpulan Data
Dalam metode pengumpulan data, peneliti mengumpuikan data-

data yang akan digunakan sebagai modal dalam melakukan penelitian ini.

Metode pengumpulan data yang digunakan peneliti adalah:



L6.1.1 Metode Observasi

Pengumpulan dats dengan cara melakukan pengamatan
secara langsung terhadap perangkat keras yang digunakan serta
fitur apa saja yang terdapat dalam perangkat keras tersebut.

akang, rumusan masalah,
lah, maksud dan tujuan penelitian,

metode penelitian, dan sistematika penelitian.
BABII LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar — dasar teori
yang berkaitan dengan penclitisn dan menjadi
referensi dalam penelitian.
METODE PENELITIAN
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