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INTISARI

Processor atau yang biasa disebut CPU (Central Processing Unit) dan GPU
(Graphic Processing Unit) merupakan komponen utama dalam melakukan
rendering 3D. Saat ini kedua komponen tersebut mengalami kelangkaan di pasar
sehingga menyulitkan pengguna yang ingin melakukan upgrade. Salah satu pilihan
yang dapat dilakukan oleh pengguna dengan melakukan overclock pada kedua
komponen _tersebut. Overclock adalah metode dengan kemampuan untuk
meningkatkan clock speed perangkat keras komputer sehingga komputer dapat
berjalan lebih cepat dari kecepatan default.

Tujuan dalam penelitian ini adalah menganalisis perbedaan performa dalam
melakukan proses rendering 3D antara kondisi default setting dengan overclock
setting. Metode yang digunakan penelitian adalah metode eksperimen dimana
peneliti mendapatkan hasil dari pengujian overclock-CPU dan GPU terhadap
kecepatan rendering 3D. Aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah
AMD Ryzen Master, Aorus Engine dan 3DMark. Hasil penelitian dari pengujian
overclock processor AMD Ryzen 3 1300x dan GPU Gigabyte GTX 1660 6GB OC
dapat meningkatkan performa komputer dan dapat mempercepat durasi rendering
3D pada Blender dengan persentase kenaikan sebesar 27.2% pada metode
rendering CPU, 24.17% pada metode rendering GPU, dan 22.96% pada metode
rendering kombinasi.

Kata Kunci: Overclock, Rendering 3D, Processor, CPU, GPU, AMD Ryzen
Master, Aorus Engine, Blender, 3DMark.
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ABSTRACT

Processor or commonly called CPU (Central Processing Unit) and GPU
(Graphic Processing Unit) are the main components in rendering 3D. Currently,
these two components are scarce in the market, making it difficult for users who
want to upgrade. One option that can be done by users is to overclock the two
components. Overclock is a method with the ability to increase the clock speed of
the computer hardware so that the computer can run faster than the default speed.

The purpose of this study is to analyze the difference in performance in the
3D rendering process between the default setting and the overclock setting. The
method used in this research is an experimental method where researchers get
results from testing CPU and GPU overclocks on 3D rendering speeds. The
applications used in this research are AMD Ryzen Master, Aorus Engine and 3D
mark. The results of testing the AMD Ryzen 3 1300x overclock processor and
Gigabyte GTX 1660 6GB OC GPU can improve computer performance and can
speed up the duration of 3D rendering in Blender with a percentage increase of
27.2% in the CPU rendering method, 24.17% in the GPU rendering method, and

22.96% on the combined rendering method.

Keywords: Overclock, Rendering 3D, Processor, CPU, GPU, AMD Ryzen Master,
Aorus Engine, Blender, 3DMark.
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