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INTISARI

Monumen Plataran adalah monument yang didirikan untuk mengenang perlawanan
rakyat Indonesia untuk mempertahankan kemerdekaan dari tentara Belanda, monument ini
memiliki tinggi 10 meter, Monumen Plataran dibangun pada tahun 1976. Yang beralamatkan
di Plataran, Selomartani Kalasan Sleman. Monumen ini berada dibawah naungan Akademi
Militer Magelang, yang didirikan untuk mengenang para taruna yang telah gugur ketika
melawan belanda.

Letak monument plataran sangatlah jauh dari perkotaan hal ini menyebabkan banyak
masyarakat yang tidak mengetahui tentang monument plataran. Pada penelitain ini, peneliti
akan membuat video untuk mempromosikan monument plataran kepada publik. Video akan
dibuat dengan menggunakan teknik live shoot

Dengan dibuatnya video promosi ini masyarakat umum dapat mengenal Monumen
Plataran yang terletak di Kalasan Sleman. Dapat menjadi tempat wisata dan edukasi bagi
pelajar yang sedang belajar mengenai sejarah. Video promosi ini akan menampilkan
informasi dari Monumen Plataran tentang isi didalam monumen tersebutm, dan beberapa
informasi lainya, serta letak lokasi Monumen Plataran dari google maps.

Kata kunci : media promosi, live shoot, Monumen Plataran
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ABSTRACT

Plataran Monument is a monument that was erected to commemorate the
resistance of the Indonesian people to defend independence from the Dutch army,
this monument has a height of 10 meters, the Plataran Monument was built in
1976. The address is-at Plataran, Selomartani Kalasan Sleman. This monument is
under the auspices of the Magelang Military Academy, which was established to
commemorate the cadets who died fighting the Dutch.

The location of the plataran monument is very far from urban areas, this
causes many people who do not know about the plataran monument. In this
research, researchers will make a video to promote the platform monument to the
public. The video will be made using a live shoot technique

By making this promotional video, the general public can get to know the
Plataran Monument which is located in Kalasan Sleman. Can be a tourist and
educational place for students who are learning about history. This promotional
video will display information from the Plataran Monument about the contents
inside the monument, and some other information, as well as the location of the
Plataran Monument from google maps.

Keywords: promotional media, live shoot, Plataran Monument
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