BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Kebutuhan donor darsh merupakan hal krusial yang harus segera dipenahi
mengingat berkaitan dengan nyawa dan kesehstan, padn kasus yang terjadi

#"ﬂﬂ"ﬂrrﬂnsdﬂkﬂ ;
Tninnya yaitu informasi SRRERENE SRR udah bercampur dengan
mformasi lain yang d;pustmg oleh pengguna liin salungga hasil penyebaran
informasi kebutuhan golongan darah kurang maksimal.

Untuk itu diperlukan sistem yang dapat menunjang kegiatan tersebut
dengan aplikasi donor darah berbasis web yang sistematis dengan teknologi push
motification dari firebase efoud messaging dengan penerima pesan ndalah user
yang berjarak tidak jauh dari rumah sakit dan atau tempat tingpal pasien dengan
memanfaatkan teknologl geofencing menggunakan formula haversine.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diangkat maka. dibust rumusan masalah
vang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah “Bagaimana merancang suatu
aplikasi sistem informasi donor darah yang sistematis menggunakan firebase cloud
messaging dan geofencing berbasis website?".

13 Batasan Masalah

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Merancang dan membangun aplikasi sistem mformasi donor darah yang
sistemnatis untuk membantu resipien mencari pendonor dengan lebih cepat
serta dapat memberikan informasi yang berkaitan dengan donor darah
kepada user.




L5 Manfaat Penelltian

Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu memudahkan
resipien untuk mendapatkan calon pendonor, memudahkan user memperoleh
informasi yang dibutuhkan, dan menjadi referensi pembaca yang akan melakukan
penclitian lebih lanjut mengenai sistem informasi donor darah.

Development Life Ceole isingk A warerfall. Metode ini

tahapan analisis hingga tahapan pengujian dan habempu tahapan yang perlu
diperhatikan pada penelitian ini anatara lain :
1. Analisis Kebutuhan yong digunakon pada penzlitian ini adalah analisis
kebutuhan sistem berupa kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-
fungsional.



2. Perancangan sistem merupakan tahapan yang dilakukan untuk membuat
sebuah gambaran bagaimana sistem akan dibentuk melalui desain model
sistem dengan :

a. UML (Unified Modeling Language) berupa Use Case Diagram,
Activity Diagram, Class diagram dan Sequence Diagram

b. Perancangan database

¢. Perancangan interface

BAB 1 : PENDAHULUAN
Didalam bab ini akan diuraikan secara singkst mengenai latar belakang

sekumpulan teon isari pembuatan sistem
informasi yang akan t, hardwar are vang dibutuhkan dan
tinjauan Pustaka yang berkaitan dengan dengan penelitian ini. serta
perbandingan dengan penelitian sebelumnya,
BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjabarkan tentang analisis sistem berupa identifikasi masalah,
dan analisis kebutuhan sistem. Persncangan sistemn terdin dari perancangon



pemodelan  menggunakan DML (Unified  Modeling  Language).
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai implementasi dari perancangan vang telah
dibuat serta melakukan testing atsu pengujian terhadap aplikasi secara
keseluruhan,

BAB V1 : PENUTUFP

Di dalam bab ini dijelaskan n

dalam bab-bih sphadl
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