BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pernikahan adalah sebuah upacara penyampaian ikatan janji anfara dua orang

, sosial, oleh karena itu pemanfaatan
bagus pada zaman sekarang ini [2].

nama “Vow Wedding”,
it undangan pernikahan

Vow Wedding sebaga
Dadalam kesitbukan meng er
yang berbasis konvensional atau um:hngan Iuat’tas

Wow Wedding dalam mengelola pemikahan mempunyai permasalahan salah
satunya dalam pembuaton undangan pernikahan, karena harus mendesain dan mencetak
sendiri setiap kali ada pelanggan vang datang. Tidak sedikit pelanggan dari Vow
Wedding juga mengeluhkan banyaknya biaya yang harus di keluarkan untuk membuat
undangan pernikahan. Selain it banyaknya undangan pernikahan yang disebarkan ke



banyaknya alamat membuat kesulitan dalam hal pengelolaanya dan tidak sedikit juga
biaya yang dikeluarkan untuk penyebaran undangan pernikahan,

Aplikasi berbasis web dianggap solusi yang paling tepat karena dapat diakses di
mana saja dan kapan saja, selama pengpuna terkoneksi dengan internet [3]. Website
undangan pernikahan dapat mempermudah penyebaran informasi tentang pernikahan
yang dapat dibagikan melalui media sosial [1].

Berdasarkan pada uraian di atas, dapat diketahui bahwa undangan pernikahan
konvensional memiliki kekurangan dan_terlali ba dana yang di habiskan. Oleh
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3, Dalam merancang dibuat dalam 2 panel antar muka yang terdiri dari 2
tampilan pengguna, yaitu tampilan Aack-end dan tampilan front-end.
4, Pengguna yang menggunakan aplikasi ini antara lain:
a. Calon Pengantin
Calon pengantin sebagai back-end user atan wser yang membuat
undangan pernikahan,



b. Tamu undangan
Tamu undangan sebagai fromt-end wrer atau wxer yang mendapatkan fink
undangan pernikahan dari calon pengantin,
5. Data yang dapat diisi pada tampilan back-end antara lain:
a. Data ealon pengantin

b. Data orang tua calon pengantin
¢. Waktu acara pemikahan
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4. Meminimalisir pengeluaran untuk membuat undangan pernikahan.

1.5 Manfaat Penelltlan

Dengan adanya undangan pernikahan online masyarakat tidak periu datang ke
rumah tamu undangan untuk mengirim kertas undangan yang tentunya juga memakan



banyak waktu, biaya dan tenaga. Apalagi dengan masa pandemi saat ini, semua harus
serba daring atan digital,
.o Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam penyusunan skripsi ini, Menggunakan
beberaps metode dan beberapa langkah - langkah yang dimabil sebagai antara lain
schagai berikut -
Lol Metode rE‘IIEIII]].]lIII.I Data

daty agsr mudah melakukan analisa
lipilih dalam penelitizn ini

adi [:EJ:I].I.HEPT Alafabet Citra Indoen
aan, sehingga diperoleh informasi yang diper guna membantu dalam

alat bantu analisis sistem yang ak i S g ini adalah Use Case
Dagram.

1.6.5 Metode Kepustakaan

membaca dan mempelajari buku-buku pustaka yang dapat digunakan menjadi referensi

vang berhubungan dengan website, pemrograman web. undangan, dan pernikahan
sebagal materi winma dalam membuat websire ini. Selain itu juga mempelajan beberapa



wehsite referensi untuk materi yang sama untuk membantu dalam penyajian informasi
yang akan ditampilkan,
Lo.e  Metode Pengembangan Sistem

System Developmens Life Cyele merupakan suatn metodofogi yvang digunakan
dalum pengembangan Sistem Informasi Manajemen [4]. Metode siklus pengembangan
sistem yang dipakai untuk penelitian ini adalah Svstem Developmen Life Cvole (SDLC).
Tahapan-tahapan dalam metode SDLC sebagai berikut ini:

thapa: al dalam siklos hidup
at uplikasi Vow Wedding ¥ ik itu perangkat
apa saja yang akan

analisis sistem,
N ke

Tahapan kedua llﬁ mﬁm F _ 'Ek.ﬂi niasalah

ofeh PT. Alfabet Citra Indonesia dalam bagi asian. Setelah
mengetahi masalah apa saja yang dialami :
1

mation, Economy, Control,

ficiency, Servic 8 sisten  keadministrasion
tersebut,

3. Desain {Design)

Tahapan selanjuinya adalah desain, desain yakni gambar untuk

merencanakan suatu bentuk yang diperlukan pada penelitian ini, Dituhapan

ini dilakukan proses membuat desain sistem (svstem design) dan desain

datebase. Desain sistem yang digunaken adalah Ensiny Relationship Diggram

(ERD), flowchart, dan Data Flow Diggram (DFD). Sehingga dapat

merancang inpul, cuppud, don antar muka sistem informasi admindstrasi.



Sedangkan untuk desain database akan mengpunakan desain tabel dan relasi
tabel.
4. Penulisan Program atau Pengkodean (Coding)
Pada tahapan ini akan menerjemahkan hasil proses perancangan dari
komputer. Dengan mengimplementasikan hasil rancangan atou desain ke
dalam bahasa pemrograman PHP dan database vang digunakan MySQL

dengan bantuan seorang program
5. Uji Coba Pry oM Testing
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ngujian black bor dengan menguii dato dan memerik
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n, metode penelitian, dan

BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab ini skan membahas tentang landosan teon atau tinjouan pustaka yang
mendasari pembahssan secara detail yaitu ferdiri dari definisi-definisi dan
model matematis yang berhubungan dengan ilmu don permasalahan yang
sedang diteliti.



BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem, perancangan sistem, dan
rancangan atarmuka atau inferface yang akan digunakan oleh sistem untuk
berinteraksi dengan pengguna.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Mhhmﬂmmhhmnwm:plemmslﬁnpmﬁahmm
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