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INTISARI 

 

Di masa sekarang teknologi khususnya internet telah berkembang dengan pesat 

yang harus juga diimbangi oleh para kalangan industri dan praktisi yang berkembang 

didalamnya. Dalam hal masalah yang dihadapi beberapa masyarakat yang mengeluhkan 

banyaknya biaya yang harus dikeluarkan untuk membuat undangan pernikahan. Selama 

ini undangan selalu berbentuk kertas dari faktor biaya untuk pembuatan, pencetakan 

maupun pengiriman biaya yang dikeluarkanpun tidak sedikit. Dengan adanya teknologi 

internet maka dapat dikembangankan sebuah undangan berbasis web yang tentunya 

dapat menghemat beban biaya tersebut. Sistem yang dibuat berupa halaman web akan 

mencakup desain template yang baik sudah siap pakai ataupun permintaan untuk desain 

khusus. Lalu pengiriman undangan dapat dikirim melalui sosial media atau melalui 

email. 

 

Kata Kunci: komputer, website, undangan, pernikahan 
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ABSTRACT 

 

Nowadays, technology world especially internet is developing significantly. This 

issue have to go along with practitioners and industrial circle that also develop in it. 

Society have to face with some obstacle to make a wedding invitation such as cost. 

During this time, people make wedding invitation conventionally from paper which the 

cost for printing and shipping is not cheap. With the existence of internet technology, a 

web-based invitation can be developed which of course can save the cost burden. 

People can make system based on web page covering template design which ready to 

use or can be customize by specific request. Finally, a wedding invitation can be 

distributed through email or social media. 

 

Keyword: computer, website, invitation, wedding. 

 

 

 


