PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME EDUKASI BERBASIS
ANDROID “SUSUN HURUF NAMA HEWAN” MENGGUNAKAN
GAME ENGINE CONSTRUCT 2

SKRIPSI

disusun oleh
Ferry Hamam Maulana

18.12.0686

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME EDUKASI BERBASIS
ANDROID “SUSUN HURUF NAMA HEWAN” MENGGUNAKAN
GAME ENGINE CONSTRUCT 2

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi
‘
/
/|
L

disusun oleh

Ferry Hamam Maulana
18.12.0686

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME EDUKASI BERBASIS
ANDROID “SUSUN HURUF NAMA HEWAN” MENGGUNAKAN
GAME ENGINE CONSTRUCT 2

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Ferry Hamam Maulana

18.12.0686

telah disetujuai oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 6 Juli 2022

Dosen Pembimbing,

Donni Prabowo, M.Kom
NIK. 190302253




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME EDUKASI BERBASIS
ANDROID “SUSUN HURUF NAMA HEWAN” MENGGUNAKAN
GAME ENGINE CONSTRUCT 2

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Ferry Hamam Maulana
18.12.0686

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 25 Juli 2022

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Ahlihi Masruro, M.Kom

NIK. 190302148

Erni Seniwati, S.Kom.,M.Cs.

NIK. 190302231

Donni Prabowo, M.Kom

NIK. 190302253

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 08 Agustus 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan karya
saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi Pendidikan tinggi
manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang
pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh or. in, kecuali yang sccara tertulis diacu
dalam naskah ini dan discbutkan dalam

Segala sesuatu y
tanggungjaw

clah dibuat adalah menjadi

08 Agustus 2022



MOTTO
“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya...”

QS. Al-Bagarah: 286

"Rahasia untuk maju adalah memulai.”

ngeluh hanya akan menunjukkan betapa le

Monkey D Luffy

"Jangan dulu nyerah, besok hidup |

Fiersa Besari

au hidup selamanya.”



PERSEMBAHAN
Puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan
hidayah-Nya serta nikmat kesehatan, sehingga Penulis dapat menyelesaikan
penyusunan skripsi ini, sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana limu
Komputer pada Program Studi S1 Sistem Infromasi Universitas Amikom

Yogyakarta.

Pada pengerjaan skripsi dengan judul Perancangan dan Pembuatan Game
Edukasi Berbasis Android “Susun Huruf Nama Hewan” Menggunakan Game
Engine Construct 2, penulis menyadari bahwa banyak pihak yang turut membantu
dalam pembuatan dan penyusunan skripsi. Dalam kesempatan ini penulis

mempersembahkan karya ini kepada:

1. Ayah dan Ibu tercinta terimakasih atas dukungan dan pengorbanannya
sungguh cinta kasih ayah dan ibu yang tulus, doa, serta kasih sayangnya tak
akan pernah saya lupakan

2. Bapak Donni Prabowo, M.Kom selaku dosen pembimbing. Terima kasih
atas kesabaran, waktu, ilmu, pengarahan dan motivasi yang telah diberikan
selama penulisan dan penyusunan skripsi ini. Saya mohon maaf atas segala
perbuatan maupun ucapan yang kurang berkenan selama proses bimbingan.

3. Retno Saras Wati selaku partner in crime. Terima kasih atas dukungannya
selama penyusunan skripsi ini, selalu memberi motivasi untuk terus
bergerak agar cepat selesai.

4. Teman-teman seperjuangan khususnya 18-SI-03 yang tidak bisa saya
sebutkan satu persatu. Terima kasih selalu ada disisi saya untuk memberikan
semangat dan jangan pernah menyerah, dan juga terima kasih

pengalamannya untuk waktu yang tidak singkat ini,

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji dan syukur kita panjatkan kepada Allah Swt. Zat yang

hanya kepada-Nya memohon pertolongan. Alhamdulillah atas segala pertolongan,

rahmat, dan kasih sayang-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsinya

yang berjudul Perancangan dan Pembuatan Game Edukasi Berbasis Android

“Susun Huruf Nama Hewan” Menggunakan Game Engine Construct 2. Shalawat

dan salam kepada Rasulullah Saw. yang senantiasa menjadi sumber inspirasi dan

teladan terbaik untuk umat manusia.

Penulis menyadari banyak pihak yang memberikan dukungan dan bantuan

selama menyelesaikan studi dan tugas akhir ini. Oleh karena itu, sudah sepantasnya

penulis dengan penuh hormat mengucapkan terimakasih dan mendoakan semoga

Allah memberikan balasan terbaik kepada:

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M Selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom Selaku Dekan Fakultas IImu Komputer.
Bapak Anggit Dwi Hartanto, M.Kom Selaku Ketua Program Studi Sistem
Informasi.

Bapak Donni Prabowo, M.Kom Selaku Dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan dan berbagai pengalaman kepada penulis.
Segenap Dosen Fakultas Illmu Komputer yang telah mendidik dan
memberikan ilmu selama kuliah dan seluruh staf yang sudah memberikan
bantuan dan fasilitas selama proses penyusunan tugas akhir ini.

Ibu Ninik Nurfaidah, S.Pd Selaku Kepala Sekolah TK ABA Perumnas
Condongcatur yang telah mengizinkan saya melakukan penelitian.

Ibu Rani Maylani, S.Pd dan Ibu Istiyaningsih Selaku Guru TK ABA
Perumnas Condongcatur yang telah memberi bantuan validasi materi
selama proses penelitian Skripsi ini.

Semua pihak yang telah membantu dan tidak dapat disebutkan satu persatu.

viii



DAFTAR ISI

JUDUL bbbt I
PERSETUJIUAN ...ttt ettt sttt i
PENGESAHAN ...t v
PERNY ATAAN . ..ttt nne e v
MOTTO a8tk e st e a2 b et et e et ees e et e enteesaneanbeesnne s Y
PERSEMBAHAN ... ittt e ne s e e e enneennee s vii
KATA PENGANTAR et Vil
DAFTAR IS] ..ttt et aar e esne e neennne s IX
DAFTAR TABEL ... ettt Xii
DAFTAR GAMBAR ... et Xiii
INTISARL .. e et be e e anne s XVi
ABSTRACT ... e ane e anneanee XVii
BAB | PENDAHULUAN ... i b e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..............cooiiiiiiiiiii s e 1
1.2 RUMUSAN MASAlAN ......c.ooiiiiiiici et 2
1.3 Batasan Masalah ... 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ............ccoiiiiiiininiic 3
1.5  Manfaat Penelitian.........cccooooiiiiiiii it 3
1.6 Metode Penelitian ..ottt 3
1.7 Sistematika Penulisan.............cccoiiiiiiiiiiii 4
BAB [I LANDASAN TEORI .....ooi e 5
2.1 TiNJauan PUSTAKA ........cceeiiiiiiciie e 5
2.2 GAIME . 8
2.2.1  Pengertian Game ........cccveiiiiiee i 8


file:///C:/Users/ASUS/Documents/%23PERPUS/Skripsi-18.12.0686-Ferry%20Hamam%20Maulana.docx%23_Toc111725300
file:///C:/Users/ASUS/Documents/%23PERPUS/Skripsi-18.12.0686-Ferry%20Hamam%20Maulana.docx%23_Toc111725301

2.2.2  Perkembangan Video Game Mobile...........ccooviiiiiiiiiiniine 8

2.2.3  Elemen-Elemen Dalam Pembuatan Game...........ccccceevienciinennnnns 9
2.2.4  JENIS-JENIS GAME ....eoviiiiiiiieiieee et 10
2.3 GAME EAUKAESI.......oviiiiiiii s 12
2.4 Metode Pengembangan ...........coocveeceiiiiieie s 13
2.4.1 Metode GDLC (Game Development Life Cycle)........c.cccvvvernennnne. 14
2.4.2  Tahap-Tahap Pengembangan Game ..........ccccoceevvivviieiicii e, 14
243  INAIE GAME .....oiiiiiiiiieiieiiie e aresn e 16
2.5 Metode PeranCangan.............cuvevvriueeriersibessnsasessssinseeseesasseessneeseeessneanes 16
2.5.1  FIOWChArt o e e 16
2.6 DESAIN GAIME ....ooviiiiiiiiiiii itttk n s nne b ane b 20
2.6.1  Game Design DOCUMENT ......ccceiuiiiiieiinieriirieniineesvasnessesneanesnesneanean 20
2.6.2  Jenis-jenis Game Design DOCUMENT.........cccceririeiieiieiieriisresnesnennen. 20
2.6.3  Tahapan Desain GamE ........c.ccueueieiuerueree e siiiimnsceeeeeee s ibesneane e 21
2.7  Metode Pengujian (TESTING) ....cceveieruereeneiiibiresneaseassannesse e danneaneseseeens 22
2.8 ANAIOIU....eiiiiiiiiieie e bbb bt b e bR e e 22
2.8.1  Pengertian ANAroid .........ccccooiiiiiiiiiiieniieeeee e 22
2.8.2  Sejarah ANdroid ......ccccceeiviiiiiiic e 22
2.8.3  Jenis-Jenis ANAroid..............ooooiiiiiiiiieisi e 23
2.9 Perangkat Lunak yang Digunakan ............ccccoceooiriic e, 27
2.9.1  CONSITUCT 2 ... 27
2.9.2  AdODE HUSIFALOL .....cviiiiiiieiceee e 28
2.9.3  Website 2 APK BUIET .......ccviiiiiiiiiiicieceee 29
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN ......oooiiiiiiieeee e 31
3.1 ANGLISIS SISTEIM ... 31



3.2 ANalisis KeDULUNAN .....coooeeeeeeeeeeeeeeeeee 31

3.2.1  Analisis Kebutuhan Fungsional ............ccccooviiniinnnenn e 32
3.2.2  Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ..............ccccooiiininiiinnnns 32

3.3 Analisis Kelayakan Game .........ccoceveiiriinieiie e 34
3.3.1  Analisis Kelayakan HUKUM ..........ccoooveiiiiiiiiciccc e 34
3.3.2  Analisis Kelayakan TeKNolOgl ........civuecvveveiieviicieieece e 35
3.3.3  Analisis Kelayakan Operasional .............cccccoceviiiiiiiniiiiiiice, 35

3.4 RANCANGAN GAME....eiiiiiieiitiieiiineeiiiieiiieeaiieesieee s iaessnbaesabbne s sebeesssbeesnseees 36
3.5  Game Design DOCUMENL............cccoveueiueaireeseanaessesineeeesnrasuesneseeeseesseens 37
3.5.1 Gambaran Umum Game (Game OVEIVIEW) .......ccceeeeiinrrerreerrennnenn. 37
3.5.2  GAMEPIAY ... e s 37
3.5.3  User INterface DESIGN........coiiiiiieiiieeiieriesiesiesiesnscunasasneanesneaneaneaness 38
3.5.4  Material ColECING ......coviiiiiiiieie b sre e 42
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..ottt 51
4.1 IMPIemMENtasi GAME.......c.ooiiiiiii it ibe bbb es e fabe b b aeeas 51
4.2  Tahap Pembuatan Game.........cociiiiiiieii et sbe e 52
4.2.1 Build Construct 2 dan Export HTML 5......cccoiiiiniiiiiiinc s 52
4.2.2  Import Website 2 APK Builder dan Export .ApK.......cccccccevviieennenn, 69

4.3 Pengujian BIack BOX..........cccciiieiieciiiiiesieesseasaese e e sieesie e e sre e 71
4.4 SValidasi MAer ...ttt 73
BAB V PENUTUP ... 78
5.1 KeSIMPUIAN.....ooiiicie s 78
0.2 SAFAN .t 78
DAFTAR PUSTAKA et 80
LAMPIRAN ...ttt ettt e et e e e nnb e e e nnneeea 82

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol untuk Input/Output Aplikasi Flowchart...........c...ccccccovveriennn. 16
Tabel 2.2 Simbol untuk Processing Aplikasi Flowchart..............cccccooeiveiieennne, 17
Tabel 2.3 Simbol Pembuatan Aplikasi Flowchart.............cccocveveiieiiiie i, 19

Tabel 2.4 Simbol Pro

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Awal CONSIIUCE 2 .......ccvevviiiriiiiiesieeee e 28
Gambar 2.2 Tampilan Awal Adobe HIUSErator ............ccooeiieieiiiie 29
Gambar 2.3 Tampilan Website 2 APK BUIlder ... 30
Gambar 3.1 StruKtUr NaVIGAST ......eevvieieiiesieeie e 36
Gambar 3.2 FIOWChart SYStEM........ .t i 36
Gambar 3.3 Halaman Main IMENU...........oieiiiieiiinie et 38
Gambar 3.4 Halaman INFO.........coooiiiiiiiiiii st e 39
Gambar 3.5 Halaman KeIUAK..............ccoiiiiiiiiie it 39
Gambar 3.6 Halaman Menu Belajar...............c.iiiiiiieieeie e sne b e 40
Gambar 3.7 Halaman Menu Bermain ............cocooeiiiiiiiisisenseessesnesessesse e e 40
Gambar 3.8 Halaman Pop Up MENANG .........cceiiiiiiiiiieeiieeie e esnassneanaessaansesnassnss 41
Gambar 3.9 Tampilan Menu Kalah............ccccccooiiiiiiii e 42
Gambar 4.1 Alur Pembangunan Game .............ocooueruei st ieenenee e baresnesneeeens 52
Gambar 4.2 Membuat File baru CONStrUCE 2 ............coiiiimiiiieiine e 53
GamBbar 4.3 WINAOWS SIZE........ccueiuiiuiiieiieiieieiesie i drasnesne s sssansesee e saneana st e seeeneas 53
Gambar 4.4 FUIISCIrEEN SCAIE .........cccuiiiiiiiieie e 54
Gambar 4.5 OFIENTATIONS ... .cueitiiieiiaiiiieiieieee b sbesbe st sre st nte st b see b sbeaneas 54
Gambar 4.6 Mengatur FUIISCIEEN ..........cooviiiiiiiiiiii it 55
Gambar 4.7 Input ObjJeK SPIILE .....eeiieiieiieieeie et sae e 55
Gambar 4.8 Input Objek Background.............cccceevveiiiiiieiie e 56
Gambar 4.9 Layout dan Event Sheets..........ccoceiviiieiie e 57
Gambar 4.10 IMPOrt SOUNAS ......c.eoiiieiieiie et 57
Gambar 4.11 Layout Main MENU .........cccvuiiiiieiieeiie e 58
Gambar 4.12 Layout GAME ........ceeiiuieiiieiie et re et 58

Xiii



Gambar 4.13 Layout Game OVEN ..........ccceueiieieierieniesiesesese e 59

Gambar 4.14 Layout Belajar ...........coviiiieiiiei s 59
Gambar 4.15 Event Sheets GlobalEvent Bagian 1..........cccccooeiiiiiiieninininens 60
Gambar 4.16 Event Sheets GlobalEvent Bagian 2...........ccccooeiiieieiencnininees 60
Gambar 4.17 Event Sheets Game Bagian L........ccccccoocvvieviiieiiievnec e 61
Gambar 4.18 Event Sheets Game Bagian 2.........ccciie.veeeeiveeieiieve e 61
Gambar 4.19 Event Sheets Game Bagian 3.............coociveiiiinrcieereee e 62
Gambar 4.20 Event Sheets Game Bagian 4...............c.ccooeoiaieiieesisiinecnese e 62
Gambar 4.21 Event Sheets Game Bagian 5...........cocovvieeiieaiieniciiiire e 63
Gambar 4.22 Event Sheets Game Bagian 6.........ccoceeieieeieeieies e estins e 63
Gambar 4.23 Event Sheets Game OVEL ..........ooiiiierieiisiesseasensessensesseasesnessbine e 64
Gambar 4.24 Event Sheets Main Menu Bagian L..........c.ccocoooeiiienesesesesesseanen. 64
Gambar 4.25 Event Sheets Main Menu Bagian 2..........ccccocveveiiiininesiisieseseens 65
Gambar 4.26 Event Sheets Main Menu Bagian 3...........cccimm e sbseseseenns 65
Gambar 4.27 Event Sheets Belajar Bagian L.............civuiiiimimieieesaesnessencenens 66
Gambar 4.28 Event Sheets Belajar Bagian 2............occieimimincnciesesie e 66
Gambar 4.29 Event Sheets Belajar Bagian 3..........ccciiiminenc i s 66
Gambar 4.30 ADOUL SEEEING ....eoveieeiieiiciiccece et 67
O Tl 0T U B A o To o USSR 68
Gambar 4.32 HTIML 5.ttt sttt sttt eneas 68
Gambar 4.33 MiNIfY SCIPL.......ccoiiiieie e 69
Gambar 4.34 NOrmal Style........ccviiiiiiie e 69
Gambar 4.35 Project Metadata ..........cccovvvveiieiiieiiie e 70
Gambar 4.36 Build Android APK ... 71
Gambar 4.37 Lembar Validasi 1 Bagian L..........ccocviriiiiininiiniiiee e 74

Xiv



Gambar 4.38 Lembar Validasi 1 Bagian 2..........ccccoeiiriniiniiiieicie e
Gambar 4.39 Lembar Validasi 2 Bagian L..........cccccoeiiriiniiniiiieicie e

Gambar 4.40 Lembar Validasi 2 Bagian 2..........ccocooviirieninieieieie e

XV



INTISARI

Perkembangan teknologi informasi memegang peranan penting bagi
kehidupan manusia. dengan perkembangan teknologi informasi masyarakat dapat
dengan mudah mendapatkan informasi dan masyarakat dapat dengan mudah
melakukan aktivitas sehari-hari dengan bantuan teknologi yang ada. Teknologi
membawa orang untuk melihat melampaui dunia luar, membuka cakrawala
berpikir, serta membangun kreativitas untuk menciptakan hal-hal baru. Salah satu
teknologi yang sekarang tercepat gadget teknologi yang berkembang seperti
smartphone dan komputer tablet menggunakan sistem operasi Android.

Game edukasi (edugames) sendiri adalah game yang dibuat dengan tujuan
spesifik sebagai alat pendidikan, entah untuk belajar mengenal warna dan gambar
untuk balita, mengenal huruf dan angka, matematika, sampai belajar bahasa asing.
Developer yang membuatnya harus memperhitungkan berbagai hal agar game
edukasi benar-benar dapat mendidik, menambah pengetahuan dan meningkatkan
keterampilan yang memainkannya. Permainan ini dibuat dengan menggunakan
Game Engine Construct 2.

Dalam penjelasan singkat, game ini memang ditujukan untuk anak-anak.
Hal ini bertujuan untuk memberikan sebuah edugames kepada anak-anak sehingga
mereka dapat bermain sambil belajar seperti menyusun huruf. Dengan dukungan
game edukasi berbasis sistem komputerisasi pengembangan dapat diwujudkan dan
diimplementasikan dalam gadget, sehingga menciptakan hiburan sekaligus
pembelajaran yang lebih menarik, efisien, dan efektif.

Kata Kunci: Game Edukasi, Android, Construct 2
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ABSTRACT

The development of information technology plays an important role in
human life. With the development of information technology, people can easily get
information and people can easily carry out daily activities with the help of existing
technology. Technology brings people to see beyond the outside world, opens
horizons of thought, and builds creativity to create new things. One of the
technologies that are now the fastest growing technological gadgets such as
smartphones and tablet computers using the Android operating system.

Educational games (edugames) themselves are games that are made with a
specific purpose as an educational tool, whether to learn to recognize colors and
images for toddlers, recognize letters and numbers, math, to learn foreign
languages. Developers who make it must take into account various things so that
educational games can really educate, increase knowledge and improve the skills
of those who play them. This game is made using Game Engine Construct 2.

In a brief explanation, this game is intended for children. It aims to provide
edugames to children so that they can play while learning such as arranging letters.
With the support of educational games based on a computerized system,
development can be realized and implemented in gadgets, thus creating more
interesting, efficient, and effective entertainment as well as learning.

Keyword: Educational Games, Android, Construct 2
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