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INTISARI 

Sistem informasi Perpustakaan digital berbasis web di MAN Yogyakarta 

1 memiliki fungsi sebagai sarana penunjang siswa dalam belajar di luar jam kuliah. 

Sistem informasi perpustakaan yang sedang berjalan masih terdapat kekurangan-

kekurangan seperti mendata buku yang ada, mencari data-data buku, sistem 

transaksi peminjaman pengembalian dan pembuatan laporan data perpustakaan 

yang belum menggunakan sistem terkomputerisasi. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengetahui sistem informasi perpustakaan yang sedang berjalalan, membuat 

perancangan sistem informasi perpustakaan digital berbasis website, melakukan 

pengujian sistem dan mengimplementasikannya. 

 Metodologi penelitian yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

perpustakaan digital berbasis web ini adalah metodologi prototype yang meliputi 

identifikasi kebutuhan pemakai, pembuatan prototype, pengujian prototype, 

perbaikan prototype dan pengembangan versi produksi yang diharapkan dapat 

membantu dalam perancangan sistem ini. Untuk metode desain penelitian dengan 

menggunakan metode deskriptif, sedangkan metode pengumpulan data 

menggunakan metode observasi dan wawancara. Alat yang digunakan untuk 

menggambarkan model sistem adalah berupa diagram alir data (flowchart), diagram 

konteks, dan Data Flow Diagram (DFD), serta dalam perancangan basis data 

menggunakan kamus data, normalisasi dan Entity Relationship Diagram (ERD). 

Adapun perangkat lunak untuk perancangan dan implementasi program 

menggunakan xampp sebagai webserver, phpMySQL sebagai database. 

 Hasil penelitian menunjukan bahwa perancangan sistem informasi 

perpustakaan digital berbasis web pada MAN Yogyakarta 1 dapat membantu siswa 

dalam mengakses informasi mengenai buku-buku yang ada. Mengadakan 

pengujian terhadap sistem aplikasi dengan menggunakan metode blackbox. Tahap 

terakhir adalah mengimplementasikan sistem informasi yang meliputi 

implementasi perangkat lunak, perangkat keras, basis data serta antarmuka dari 

aplikasi yang dihasilkan. 

Kata kunci : perpustakaan, siswa, digital. 
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ABSTRACK 

The web-based digital library information system at MAN Yogyakarta 1 

has a function as a means of supporting students in learning outside of class hours. 

The library information system that is currently running still has shortcomings such 

as registering existing books, looking for book data, lending and returning 

transaction systems and making library data reports that have not used a 

computerized system. The purpose of this study was to find out the library 

information system that was running, to design a website-based digital library 

information system, to test the system and implement it. 

 The research methodology used in making this web-based digital library 

information system is a prototype methodology which includes identifying user 

needs, making prototypes, testing prototypes, repairing prototypes and developing 

production versions which are expected to assist in the design of this system. The 

research design method uses descriptive methods, while the data collection methods 

use observation and interview methods. The tools used to describe the system model 

are in the form of data flow diagrams (flowchart), context diagrams, and Data Flow 

Diagrams (DFD), as well as in database design using data dictionaries, 

normalization and Entity Relationship Diagrams (ERD). The software for program 

design and implementation uses xampp as a webserver, phpMySQL as a database. 

 The results showed that the design of a web-based digital library 

information system at MAN Yogyakarta 1 could assist students in accessing 

information about existing books. Conduct testing of the application system using 

the blackbox method. The last stage is to implement an information system which 

includes the implementation of software, hardware, databases and the interface of 

the resulting application. 

Keywords: library, students, digital.  


