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1.1 Latar Belakang
[Edlﬂiligﬂmfmliﬂi nxhhbﬂtmhangsangﬂpem Game atau yang binsa disebut

- ‘musuh dengan senjata yang
ada di carme[2]. S adventire samé sdalah i genve video same paling
banyak dimainkan dari segala s sia hun| | 7]. Genre shooter sudah
ada sejak E‘H.Em:llln}"ﬂtl‘ﬂl‘li'lchﬂgﬂm: blhlcmhmggasaatuu masih banyak studio-studio
yang merilis genre shooter, entah o firsi-person shooter, third person shooter, atau jenis.
sheoter lainnya. Selain genre, video game juga memiliki beberapa reality stmudation, salah
satunya adalah augmented reality,
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Augmented reafity adalah teknologi vang menggabungkan benda maya dua dimensi
dan ataupun tiga dimensi ke dalam sebush lingkungan nyata tiga dimensi lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata[3]. Augmented realit
jarang digunakan di industn video game, terutama pada platform PC dan comsele karena
kedua platform tersebut adalah benda yang sangat jarang untuk digerakkan, sehingga
pengounaan awgmented reality pada game PC dan console tidak akan efektiif bag
penggunanya, berbeda dengan mpb.‘.ieph - pat dibawa dan digunakan di mana saja.
Walaupun begitu, game yal ks thile phone pun tidak banyak yang

memiliki augmeniis i ] 3 apa soffware yang dapat
digunakan u ¢ ! sarmre, Salah satumya
adalah. A digunakan untuk

adalah soffware vang

pada sebuah game dan ingin mengembangkan sch e dengan
ina pemain aksn melindung Bun
n-alien tersebut. Untuk itu penulis tertarik u

a. Bagaimana impleme me hergenre shoorer dilakukan?
b. Apa saja yang dibutuhl { dimplementasikan dengan lancar
pada sebunh game bergenre shoarer?

1.3 Batasan Masalah
Mengingat  banyaknya hal yang dapat dibahas mengenai game yang
mengimplementasi augmented reafitv, berikut adalah batasan-batasan vang ada
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a. Implementasi ARCore pada sebuah game bergenre skooter.
b. ARCore sebagai platform untuk membangun augmented reality.
c. ARCore ditmplementasikan ke game menggunakan Unity Game Engine.

Maksud dan Tojuan Penelitian
Penelitian ini memiliki tujuan sebagai hunkut
LMﬁngﬂalnﬂblgmmmuEnpl entasi ARCore pﬂdlsdmahg-umehﬂgmmmkr.

Dalam penclitizn ini penulis melakukan analisis dengan memperhatikan bagaimana
ARCore diimplementasikan pada game dan hal-hal apa saja yang dibutubkan AR Core
supaya dapat terimplementasi dengan lancar pada game.



Lo.3  Metode Perancangan
Dalam penelitian ini penulis melakukan perancangan dengan membangun game
bersamaan dengan implementasi ARCore pada game.

| Ay Sistematika Penullsan

Sistematiks penulisan pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

|.--..|--|.-:| R'III'I'I.IIEEII. mﬂjﬂ
fit metode penelitian serta

51 ARCore pada game “Alien
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