BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pada era saal ini, seringkali banvak orang memiliki aktivitss harian yang sibuk
[1]. Dengan kesibukan tersebut. membust mereka tidak memiliki banyak woktu

mikrokontroler. Mikrokc dalsh st chip berupa 1C (Jntegrated Circuit)
yang dapat menerima simyal, lalu mengelolanya dan memberikan sinval output
sesuai dengan program vang dimasukan ke dalammya [5]. Mikrokentroler memiliki
banyak varian, salah satunya yaitu mikrokontroler ESP32.

Mikrokontroler ESP32 adalah papan pengembang (development hoord)
mikrokontroler yang  memiliki “svstem on obips”.  Mikmokontroler  ini

memungkinkan pengguna untuk mengontrol perangkat-perangkat Intemet of



Things di rumah dari jarak yang jauh, tentunya perangkat tersebut harus terhubung
ke intenet. Dengan fitur yang ditawarkan mikrokontroler ini dapat difungsikan
untuk melokukan proses otomatisasi yang dapat membantu pemilik untuk
mengontrol ikan pada akuarium.

Peneliti mngglmukan mikrokontroler ESP32 untuk membantu menyelesaikan
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kekeruhan pada air, :hpﬂmllhlkanpuundwﬂmwmmmm
memberikan informasi sisa pakan, serta memberikan pemberitahuan hasil proses
memberi pakan ikan dari jarnk jauh melalur aplikasi Telegram. Dengan sistem
utarra berupa mikrokontroler ESP32 dan menggunakan sensor suhu, semsor
kekeruhan, sensor ultrasonik, serta servo yvang digunakan untuk mendukung proses
kerjo dari alat.



14  Batasan Masalah
penelitian ini meliputi:

1) Menggunakan mikrokontroler ESP32 DEVKIT VI sebagai pengolah data
sensor dan pengendali rangkaian sensor. serta media komunikasi dengan
memanfaatkan WiFi vang terdapat pada ESP32 agar dapat terhubung ke
Telegram.

2} Peneliti be rada pengendalian o aniauan sisa pakan dar
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