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INTISARI 
 

Smart Fish Feeder merupakan alat pemberi pakan ikan secara otomatis yang 
dapat dikendalikan menggunakan smartphone. Dengan alat ini, pemilik ikan akan 
dengan mudah mengatur jadwal pemberian pakan sesuai dengan takaran yang 
dianjurkan. Pengambilan data uji dilakukan menggunakan aplikasi plx-daq. Data 
yang digunakan untuk membuat alat ini juga didapat dari studi literatur serta teori-
teori yang berhubungan dengan alat yang akan dibuat. Sistem pemberi pakan ikan 
otomatis diimplementasikan menggunakan mikrokontroler ESP32. Penelitian ini 
menggunakan Fuzzy Logic sebagai penentu kondisi air akuarium. Alat pemberi 
pakan ikan otomatis yang dibuat berfungsi dengan baik dalam hal mengontrol serta 
pemantauan. Hasil perhitungan gerak servo menggunakan Algoritma Fuzzy Sugeno 
telah berhasil diterapkan pada Smart Fish Feeder 

 
Kata kunci: Internet of Things, ESP32, Smartphone, Telegram, Fuzzy Logic 
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ABSTRACT 
 

Smart Fish Feeder is an automatic fish feeder that can be controlled using 
a smartphone. With this tool, fish owners will easily adjust the feeding schedule 
according to the recommended dose. Test data retrieval was carried out using the 
plx-daq application. The data used to make this tool is also obtained from the study 
of literature and theories related to the tool to be made. The automatic fish feeding 
system is implemented using an ESP32 microcontroller. This study uses Fuzzy 
Logic as a determinant of aquarium water conditions. The automatic fish feeder 
that is made works well in terms of control and monitoring. The results of the 
calculation of servo motion using the Fuzzy Sugeno Algorithm have been 
successfully applied to the Smart Fish Feeder. 

 

Keyword: Internet of Things, ESP32, Smartphone, Telegram, Fuzzy Logic 
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