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51  Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan untuk mengakhiri pembahasan tentang “Perancangan dan Pembuatan Animasi 3D
Tata Tertib Lalu Lintax Sebagai Media PembelujapgnPacda Anak TK" yaitu :

4. Uﬂukpmbmhnmmmdangluidnbehknnﬂbﬁnyﬂkgﬁdﬁngnhﬂpﬂhm
biasanya membuat proses animasi melambat karena banyaknya pofvgon yang periu
diproses. Oleh karena itu, untuk membuat latar belakang perkotaan cukup dengan
membunt pofvgen kubus vang kemudian di-fexturing dengan tekstur gedung sehingga
dapat mempersingkat waktu.
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5. Dalam proses implementasi pada Anak-Anak TK RAUDHATUL ATHFAL
SAMASUNDU SULAWESI BARAT, animasi dipublikasikan melalu Youtube dan
respon dari Anak-Anak terutama Anak-anak TK cewek cukup baik.

() Rincian waktu yang diperlukan dalam pembuatan animasi 3D Rumby Lampu Labe

Lintas adalah sebagai berikut :
& Madelling =6l han! 2 bulan
b. Texturing =3 hari
. Lighting = | hari
Amimrting 4

52
Animasi 3D Ramsbu Lampu Latu Lintas ini, untuk itu ada bet
penelitian utnya yaitu -

secara detail,

2. Tampilan Environment dary animasi-masih kerang reafistis karena pada pembustan
nmnmpﬂdamhapmmﬂfﬂhﬂhunmﬂaluhhﬂ Animasi akan terlihat lebih
realistis jika dilengkapi dengan awan bergerak, dan lebih banyak kendaraan yang
ditambahkan Seperti Mobil, Bus dan Model Manusia.

3.  Dalam proses Remdering diharapkan menggunakan Personal Computer (PC) vang

memiliki spesifikasi yang tinggi agar waktu yang diperfukan saat rendering bisa lebih

cepat. Jika PC memiliki spesifikasi yang tinggi, maka animasi bisa di-setting dengan
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proses rendering.

Karena dengan teknik kamera yang baik, maka akan memberikan tampilan visual yang
hagus dan membuat hasil video yang menarik dan mudah dipahami maksud dari
pembuatannya. |
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