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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan pembangunan tap daersh di indonesiz sangat berbeda-beda.
meningkatnya pernbangunan pada deerah didaserkan pada jumlah populasi deerah tersebut. Hal
ini mengakibatkan kebutuhan akan transportasi di kota-kota besar tersebut semakin meningkat.
Ia]aniehagmmlahmbagl ii.merupakan kebutuhan vang sangat

dan sarana b

alakaan lalu Iintos saloh satunya tafah ud
hahayakan diri sendiri maupun orang [
Lintas dan Angkutan Jalan, Pasal 287 (2) juncto
llIu lintas dan berhenti di belakang gans—stﬂp 1 ialah
i dendn Rp. 500.000. Salah satu lg
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korban-jiwa Sebanyak 17 orang lalu lintas seloma januan
hingga desember 2020 di kabupa ulbar). Hal tersebut dipaparkan
oleh Wakil kepolizian Resor Majene Kompol Jupri dalam konfrensi pers di aula Mapolres
Majene, Rabu {30/12/2020) sore. Pada tahun lalu, Satvan lalulintas Polres Majene mencatat ada
102 kasus kecelakaan di jalanan. Sedangkan di tahun 2021 tercatat 77 kasus.

Untuk meminimalisir angka kecelakaan di masa depan dibutuhkan Rambu Lampu Lalu
lintas vang lebih efektif. Salah satu solusinya ialah pemberian Simulasi Animasi 3D Tata
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Tertib Lalu Lintas Sebagai Media Pembelajaran Pada Anak TK. Penerapan Simulasi Animasi
ini belum banyak digunakan di Indonesia sehingga masih banyak dari pengguna kendaraan
bermotor yang belum mematuhi arti Rambu-rambu tersebut dan masih tidak peduli terhadap
Rambu-rambu tersebut sehingga peraturan lalu lintas utamanya lampu lalu limas tidak berjalan
dengan efisien.

Simulasi Animasi 3D ini merupokan sebush rambu lafu lintas vang berada pada
persimangan jalan yang padat lalu lmlﬁsdnnbm-he h:crl:nknlmpf:magl yang bergans kuning.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang 3 permasalahan yang dapat

dirumuskan yaitu bagaimana mmenpkmtehikpemhtmtanummurED untuk dapat dengan
mudah dimengerti oleh anak TK dan masyarakast khususnya kendaraan bermotor?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, batasan masalah yang digunakan dalam penelitian
ini adalah ;
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Video simulasi ini dikhususkan bagi pengendara kendaraan bermotor.
Proses perancangan modetling 3D menggunakan Autodesk Maya 2018,
Difokuskan ]mdl pembuatan muieﬂmg dan Teknik Movement Camera.

‘maupun dari praktikum di

b} Untuk mengetahui sefanh 'mana fimu yang telal dipelajari don diaplikasikan.

) Mendapatkan pﬂnhelnjﬂmu dan pmgemhmn mengenal ilmu modeliing dan
animasi 30

d) Dapat menjadi sarana mengekspresikan kreatifitas dan inovasi dalsm ilmu
animasi 30,

Bagi pembaca



a) Berdasarkan penyusunan skripsi ini, diharapkan dapat memberikan pemshaman
bagi masyarakat pengguna kendaraan bermotor untuk dapat menaati peraturan
lalu lintas. demi keamanan dan kenyamanan bersama.

b) Dapat menjadi referensi bagi mahasiswa UNIVERSITAS AMIKOM
Yogyakarta yang ingin mengetahui bagaimana pembuatan animasi 30,

Lo Metode Penelitian
Untuk memperoleh data-data vang di butuhkan dalam pembuatan skripsi menggunakan

direncanakan e, teme najemen fifchingza masuk
tahap produksi dan pasca produksi. Metode per icangan | eberapn menggunakan bl
print yang dapat dilnputkan ke Autodes B.fuepnmdigmmkmtmmkmnhmm

pembuatan modelfimg pada tahap produksi.



.63 Metode Produksl
Metode Produksi yang dilakukan dalam pembuatan animasi ini adalah menjalankan
proses produkst sepertt modelling, teviuring, lighthing, animating dan rendering,

L4 Metode Pasca Produksl
Pada tahap ini dilakukan ediring dan compositing dalam pembuatan simulasi 3D. dalam
tahap editing dan compositing penyatuan dari '

dilakukan, resting program serta hasil sesting dan implementasinya.

5. BABYV :PENUTUP
Bab i berisi penjelasan mengenai kesimpulan dan saran yang diperoleh dar
pembahasan pada bab sebelummya.

6. DAFTAR PUSTAKA
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