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INTISARI 

 

 

 Keselamatan berlalu lintas sangatlah penting bagi setiap pengguna jalan. 

Dengan  semakin banyaknya jenis kendaraan akhir akhir ini, maka semakin 

banyak pula permasalahan yang terjadi di jalan, salah satunya adalah kecelakaan. 

 

 Untuk menyampaikan bahwa kita harus bersama-sama mengambil 

tindakan guna  mengurangi kecelakaan, kita harus menyebarkan pesan agar 

keselamatan lalu lintas menjadi prioritas utama di jalan. Media sosial adalah 

media yang efektif untuk menyebarkan pesan ini sebagai iklan layanaan 

masyarakat. 

 

 Animasi motion graphic merupakan salah satu bentuk iklan layanan 

masyarakat yang mampu menarik perhatian penonton sehingga pesan dapat 

tersampaikan. 

 

 

Kata Kunci  : Keselamatan berlalu lintas, Iklan layanan masyarakat, Animasi, 

Motion graphic
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ABSTRACT 

 

 

Traffic safety is very important for every single road users. Related to the 

increasingly kind of vehicles recently, its increase problems on the road as well, 

one of that problems is traffic accident. 

To inform that we must together take action to reduce traffic accident, we 

must spread message that traffic safety is our priority on the road. Social media is 

effective media to spread this message as a public service announcements. 

Animation motion graphic is attractive public service announcement that 

can take people attention thus they can get the message. 

Key words: Traffic safety, Public Service Announcement, Animation, Motion 

Graphic 


